
Первые заказы в мобильной разработке получить не так сложно, как кажется. Намного
труднее — превратить разовые проекты в стабильный удалённый доход. Многие Android и
iOS-разработчики работают «рывками»: месяц густо, два месяца пусто. Ниже —
практический разбор того, как выстроить систему и выйти на предсказуемые 100 000–150
000 ₽ в месяц и выше.

Основная ошибка — фокус только на выполнении задачи. Разработчик сделал приложение,
получил оплату и пошёл искать новый проект. При этом не выстраивается долгосрочное
сотрудничество.

В мобильной разработке большая часть денег — это поддержка, обновления и развитие
продукта, а не только первичная сборка.

Если клиент запускает приложение, ему почти всегда потребуется:

обновление под новые версии Android или iOS;
добавление новых функций;
исправление багов после релиза;
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подключение новых сервисов;
поддержка серверной части.

Предлагайте сопровождение сразу. Даже фиксированная поддержка 10–20 часов в месяц
создаёт стабильную базу дохода.

На старте удобнее работать по фиксированной цене — клиенту понятнее бюджет. Но для
долгосрочного сотрудничества выгоднее переходить на почасовую оплату или абонентскую
модель.

Пример: 3 клиента на поддержке по 25 000 ₽ в месяц уже дают 75 000 ₽ стабильного
дохода. Всё остальное — новые проекты сверху.

Повторные заказы появляются, если:

вы соблюдаете сроки;
коммуницируете спокойно и профессионально;
предупреждаете о рисках заранее;
предлагаете улучшения, а не просто выполняете ТЗ.

Бизнес ценит разработчиков, которые думают о продукте, а не только о коде.

Удалённая работа Android или iOS-разработчиком не ограничивается локальным рынком.
Заказы из Европы и США часто имеют более высокий бюджет, особенно для iOS-проектов.

Даже средний уровень английского позволяет работать через письменную коммуникацию.
Главное — чётко фиксировать требования и этапы.

Стратегия роста обычно выглядит так:

3–6 месяцев — небольшие задачи и наработка портфолио;
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6–12 месяцев — переход к MVP и средним проектам;
после года — сопровождение и долгосрочные контракты.

Доход складывается из сочетания: один крупный проект + несколько задач поддержки. В
мобильной разработке это вполне реалистичный сценарий.

брать все проекты подряд без оценки нагрузки;
работать без предоплаты;
демпинговать ради скорости получения заказа;
не оформлять договорённости письменно.

Удалённая работа — это не хаос, а система. Когда вы выстраиваете поток клиентов и
добавляете поддержку как отдельную услугу, доход становится предсказуемым.

Где искать проекты и долгосрочные заказы по Android и iOS-разработке?
Alot — агрегатор удалённой работы и фриланс-заказов, где публикуются проекты по
мобильной разработке: от разовых доработок до крупных MVP и долгосрочной поддержки
приложений. Можно находить клиентов напрямую и выстраивать стабильную удалённую
работу.

Сайт: https://alot.pro
Мобильное приложение: https://alot.pro/getapp

Чего не стоит делать
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