
Вопрос дохода — один из самых частых среди тех, кто хочет уйти в разработку игр и
работать удалённо. Кто-то слышал про высокие зарплаты в студиях, кто-то — про
нестабильный фриланс. На практике всё зависит от формата работы, навыков и выбранной
специализации.

Разберём, сколько реально можно зарабатывать на фрилансе в геймдеве и какие модели
дохода встречаются чаще всего.

На уровень оплаты влияют несколько факторов:

Движок и технологии (Unity, Unreal и др.)
Опыт и количество завершённых проектов
Специализация (геймплей, оптимизация, мультиплеер)
Регион заказчика
Формат сотрудничества

Новичок и специалист с опытом в 3–4 года могут отличаться по доходу в несколько раз,
даже работая удалённо.

Сколько зарабатывает
разработчик игр на
фрилансе: реальные
модели дохода и уровни
оплаты

От чего зависит доход разработчика
игр



Один из самых распространённых форматов во фрилансе — оплата за час работы. Подходит
для долгосрочных проектов и задач с неопределённым объёмом.

Начинающие разработчики обычно стартуют с более умеренной ставки, постепенно
повышая её по мере накопления опыта и отзывов. Специалисты по оптимизации, сетевому
коду и сложным системам могут выставлять значительно более высокий чек.

Формат «под ключ» — прототип за определённую сумму, интеграция рекламы, реализация
механики, портирование проекта. Этот вариант часто удобнее новичкам: понятный объём
задач и конкретный результат.

Главное — правильно оценивать сроки и не занижать стоимость из страха потерять заказ.

После нескольких успешно выполненных задач заказчик может предложить постоянное
сотрудничество. Это уже более стабильный формат удалённой работы — фиксированная
месячная оплата или регулярная занятость.

Такой формат часто встречается в мобильной разработке игр и стартапах.

Иногда разработчику предлагают процент от дохода игры. Это более рискованный формат,
особенно для новичков. Он может быть выгодным, но требует внимательного подхода к
выбору проекта и команды.

Начальный уровень: небольшие задачи, прототипы, исправление багов

Модель №1: Почасовая ставка

Модель №2: Фиксированная оплата за
проект

Модель №3: Долгосрочный контракт

Модель №4: Revenue Share (доля от
прибыли)

Примерный уровень дохода по этапам



Средний уровень: комплексные доработки, системная работа над проектом
Продвинутый уровень: мультиплеер, оптимизация, архитектура, VR

При регулярной загрузке и грамотном выборе проектов фриланс в разработке игр может
стать полноценным источником дохода, сопоставимым со студийной работой.

Выбрать узкую специализацию
Собирать отзывы и кейсы
Повышать ставку постепенно
Работать с зарубежными заказчиками
Не брать проекты без чёткого ТЗ

Самый стабильный рост дохода происходит не за счёт «везения», а за счёт системного
подхода и постоянной практики.

Да, если относиться к фрилансу как к работе, а не к случайным подработкам. Регулярные
отклики, аккуратное выполнение задач и постепенное повышение уровня — это основа
стабильности.

Геймдев остаётся одной из тех сфер, где удалённая работа и проектная занятость
становятся всё более привычными.

Ищете заказы по разработке игр?
На alot.pro публикуются удалённые вакансии и фриланс-проекты в сфере геймдева: Unity,
Unreal, мобильные игры, прототипы и доработки. Можно найти как разовые задачи, так и
долгосрочную занятость.

Для удобного поиска доступно мобильное приложение: alot.pro/getapp

Как увеличить доход во фриланс-
геймдеве

Реально ли выйти на стабильный
удалённый доход?
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