
Вопрос дохода — один из главных для тех, кто выбирает дизайн интерфейсов как
удалённую профессию. UI/UX-дизайн позволяет работать из дома, брать проекты по всему
миру и постепенно увеличивать чек. Но сколько реально можно зарабатывать на фрилансе?

Разберём уровни дохода и то, от чего он зависит.

На старте дизайнер обычно берёт небольшие проекты: лендинги, отдельные экраны,
редизайн блоков, прототипирование.

Первый месяц — это чаще всего 1–3 оплаченных проекта. Доход зависит от активности и
качества портфолио. Главное на этом этапе — не максимальный заработок, а первые кейсы
и отзывы.

Если активно откликаться на удалённые заказы и не бояться небольших задач, уже через
2–3 месяца можно выйти на стабильный поток работы.

После 5–10 завершённых проектов дизайнер начинает понимать рынок, быстрее работать и
увереннее общаться с заказчиком.

На этом этапе можно:

повышать стоимость работ;
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брать более сложные проекты (личные кабинеты, SaaS, мобильные приложения);
работать с постоянными клиентами;
переходить на долгосрочное сотрудничество.

Средний уровень дохода формируется не только за счёт цены проекта, но и за счёт
скорости выполнения и повторных заказов.

Качество портфолио и структура кейсов
Умение общаться с заказчиком
Специализация (например, SaaS или мобильные приложения)
Скорость работы
Наличие постоянных клиентов

Дизайнер, который просто «рисует», зарабатывает меньше, чем тот, кто предлагает
решения и понимает бизнес-цели проекта.

На фрилансе возможны два формата:

Фикс за проект. Подходит для лендингов и небольших задач.
Почасовая ставка. Удобна для долгосрочной работы и сложных интерфейсов.

Новичкам проще начинать с фиксированной оплаты, чтобы не запутаться в расчётах. Со
временем почасовая модель позволяет увеличивать доход.

Есть несколько рабочих стратегий:

Специализироваться на конкретной нише (финтех, e-commerce, SaaS)
Работать с постоянными клиентами
Предлагать не только дизайн, но и прототипирование
Повышать чек после каждых 3–5 проектов
Выходить на зарубежные заказы
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Самый быстрый рост происходит тогда, когда дизайнер перестаёт конкурировать по цене и
начинает конкурировать по экспертизе.

Да. Дизайн интерфейсов — это профессия, которая хорошо подходит для удалённой
работы. Большинство заказчиков работают онлайн, согласование проходит в
мессенджерах, а передача файлов — через облачные сервисы.

Главное — регулярность: отклики, улучшение портфолио, анализ своих работ и
постепенное повышение уровня задач.

Где искать удалённые проекты по дизайну интерфейсов?

На агрегаторе удалённой работы alot.pro публикуются проекты по UI/UX-дизайну, веб-
интерфейсам и мобильным приложениям. Это удобный способ найти заказчиков напрямую
и работать удалённо без посредников.

Чтобы быстрее получать новые заказы и откликаться с телефона, используйте мобильное
приложение: https://alot.pro/getapp.

Дизайн интерфейсов — это реальная возможность выстроить удалённую карьеру и
постепенно увеличить доход. Всё начинается с первого проекта и грамотного
позиционирования.

Можно ли выйти на стабильный
удалённый доход
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