
Вопрос дохода — один из самых частых у тех, кто задумывается о 3D-моделировании. В
интернете можно встретить как обещания «сотен тысяч без опыта», так и истории о
низкооплачиваемых заказах. Реальность находится где-то посередине и во многом зависит
от специализации, уровня и подхода к работе.

На размер заработка влияют несколько факторов:

выбранное направление (архвиз, предметная визуализация, игры, 3D-печать и др.);
качество портфолио;
умение общаться с заказчиком;
скорость выполнения задач;
наличие постоянных клиентов.

Важно понимать: на удалёнке платят не за количество часов за компьютером, а за
конкретный результат.

На старте заказы обычно небольшие — доработка моделей, простые рендеры, несложные
сцены. Чек в этот период ниже, чем у опытных специалистов, но основная цель — набрать
портфолио и отзывы.

Сколько реально
зарабатывает 3D-
моделлер на удалёнке и
как увеличить доход

От чего зависит доход 3D-моделлера

Новичок: первые месяцы работы



При регулярных откликах и выполнении проектов новичок может постепенно выйти на
стабильные небольшие заказы. Главное — не застревать в демпинге и постепенноповышать
стоимость по мере роста навыков.

Когда портфолио становится более уверенным, появляются повторные клиенты. В этот
момент доход начинает зависеть от загрузки. Специалист может работать над несколькими
проектами параллельно или брать более сложные задачи.

На этом этапе важно научиться считать время и правильно оценивать объём работ. Ошибки
в расчётах часто приводят к переработкам без дополнительной оплаты.

Чем уже специализация, тем проще позиционировать себя на рынке. Например,
моделирование мебели для каталогов или создание low-poly моделей для мобильных игр.

Специалист, который решает конкретную задачу, обычно зарабатывает больше, чем
универсальный «3D на всё».

На удалёнке встречаются оба варианта. Почасовая модель удобна для долгосрочного
сотрудничества, проектная — для чётко ограниченных задач.

Для фрилансера чаще выгоднее проектная оплата, если он умеет быстро работать и точно
оценивает сроки.

Повышать стоимость постепенно, а не резко.
Работать над качеством света и материалов — это напрямую влияет на восприятие
работы.
Сужать специализацию.
Выстраивать долгосрочные отношения с клиентами.
Убирать из портфолио слабые проекты.

Средний уровень: стабильные проекты

Узкая специализация и рост чека

Почасовая или проектная оплата

Как увеличить доход без увеличения
нагрузки



Часто рост дохода связан не с количеством заказов, а с их качеством.

Если у специалиста есть несколько постоянных заказчиков и регулярные новые отклики,
доход становится предсказуемым. В этот момент фриланс перестаёт быть случайным
заработком и превращается в систему.

Удалённая работа в 3D требует дисциплины, но при грамотном подходе может стать
основным источником дохода.

Где искать новые проекты по 3D-моделированию?

Alot.pro — агрегатор удалённой работы и фриланс-проектов. Здесь собраны актуальные
задачи по моделированию, дизайну, разработке и другим направлениям. Это удобно для
тех, кто работает из дома и хочет регулярно находить новые заказы.

Для быстрого доступа к проектам можно установить мобильное приложение: 
alot.pro/getapp

Регулярный мониторинг новых задач помогает поддерживать стабильную загрузку и
постепенно увеличивать доход во фрилансе.

Когда можно считать доход
стабильным
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