
Одна из причин выгорания в полиграфическом дизайне — бесконечные переделки. Макет
вроде бы готов, но после отправки в типографию начинаются проблемы: не тот цвет,
обрезался текст, «поехала» верстка. В итоге страдает и дизайнер, и клиент.

Большинство таких ситуаций можно избежать, если выстроить правильный процесс работы.

Перед тем как открыть графический редактор, задайте клиенту несколько обязательных
вопросов:

Где будет печататься продукция?
Есть ли технические требования типографии?
Какой тираж планируется?
Нужна ли ламинация, вырубка, тиснение?
В какие сроки нужен результат?

Эти детали напрямую влияют на формат, цветовую модель и подготовку файла.

Полиграфический дизайн
без стресса: как работать
с типографиями и не
переделывать макет по 5
раз

С чего начинается спокойная работа

Всегда запрашивайте требования
типографии



У разных типографий могут отличаться:

величина вылетов (bleed);
зона безопасности;
профили цвета;
формат итогового файла (PDF/X-1a, TIFF и т.д.).

Работать «на глаз» — значит закладывать риск переделки.

Перед отправкой файла проверьте:

Цветовая модель — CMYK
Разрешение изображений — 300 dpi
Добавлены ли вылеты
Переведены ли шрифты в кривые
Нет ли элементов за пределами рабочей зоны
Совпадает ли размер макета с заданным форматом

Этот список занимает 2–3 минуты, но экономит часы переделок.

Часто проблема не в типографии, а в неясных договорённостях. Чтобы не переделывать
дизайн по пять раз:

Согласуйте структуру до начала верстки.
Покажите черновик без финальной обработки.
Пропишите количество правок заранее.
Фиксируйте все изменения письменно.

Когда клиент понимает рамки, правки становятся более конкретными и конструктивными.

Ошибки случаются даже у опытных дизайнеров. Важно не перекладывать ответственность
и не спорить. Лучше спокойно уточнить детали, внести корректировки и сделать вывод на

Чек-лист перед сдачей макета

Как сократить количество правок от
клиента

Как реагировать, если типография
нашла ошибку



будущее.

Профессионализм — это не отсутствие ошибок, а умение их быстро исправлять.

Работая удалённо, вы не видите процесс печати. Поэтому полезно:

просить фото или видео готового тиража;
интересоваться качеством после получения;
сохранять требования каждой типографии для будущих проектов.

Со временем у вас появится собственная база проверенных форматов и профилей, что
ускорит работу.

Полиграфический дизайн — это не только креатив, но и техническая дисциплина. Чем
внимательнее вы к деталям, тем спокойнее проходят проекты и тем выше вероятность
повторных заказов.

Где находить проекты по полиграфическому дизайну?

На alot.pro можно найти удалённые заказы и вакансии для дизайнеров. Платформа
объединяет проекты для фрилансеров и помогает выстраивать долгосрочное
сотрудничество с бизнесом.

Для быстрого доступа к новым заказам установите мобильное приложение: 
https://alot.pro/getapp

Чёткий процесс работы + аккуратность в подготовке макетов = меньше стресса и
стабильный доход.

Удалённая работа и контроль качества

Главная идея
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