
Когда говорят о геймдеве, чаще всего вспоминают мобильные игры или крупные проекты
на ПК. Но рынок меняется. Появляются новые форматы, где особенно востребованы
удалённые разработчики. Для фрилансера это шанс занять свободную нишу и быстрее
выйти на стабильные заказы.

Рассмотрим направления, которые в последние годы всё чаще появляются в проектной
работе.

Разработка для виртуальной и дополненной реальности перестала быть экзотикой.
Обучающие симуляторы, демонстрационные приложения, интерактивные презентации —
такие проекты регулярно заказывают стартапы и компании.

Часто это не полноценные игры, а прототипы или демонстрационные сцены. Это упрощает
вход: нужно понимать работу с 3D-пространством, взаимодействие объектов и
оптимизацию.

Игры, работающие прямо в браузере, востребованы в рекламе, образовательных проектах и
маркетинговых кампаниях. Заказчикам важно быстро получить работающий продукт,
который можно встроить на сайт.

Для фрилансера это удобный формат — проекты компактные, сроки понятные, а результат
легко демонстрировать.

Новые ниши в разработке
игр для фрилансеров: VR,
WebGL и мини-игры в
мессенджерах

VR и AR-проекты

WebGL и браузерные игры



Игровые механики всё чаще интегрируются в экосистемы мессенджеров и социальных
платформ. Это могут быть простые казуальные игры, квизы или интерактивные
приложения.

Такие проекты обычно разрабатываются небольшими командами или одним специалистом.
Поэтому формат удалённой работы здесь — норма.

Геймификация активно используется в обучении. Компании заказывают игровые модули
для тренингов и онлайн-курсов. Это направление часто недооценивают, хотя оно стабильно
приносит заказы.

Здесь особенно ценится умение работать с логикой, сценариями и пользовательским
интерфейсом.

Меньше конкуренции по сравнению с классическим мобильным рынком
Проекты чаще запускаются в тестовом формате
Заказчики готовы работать с удалёнными специалистами
Есть возможность быстро занять позицию эксперта

Освоение одного из новых направлений может стать точкой роста и позволить увеличить
доход.

Лучший способ — попробовать сделать небольшой прототип. Это покажет, насколько вам
комфортно работать с конкретным форматом. После этого можно постепенно искать заказы
именно в выбранном направлении.

Важно не распыляться. Даже в новой нише лучше сфокусироваться на одном типе задач и
постепенно углублять компетенции.

Ищете проекты в новых направлениях геймдева?

Мини-игры для мессенджеров

Интерактивные обучающие проекты

Почему новые ниши выгодны для
фрилансера

Как выбрать нишу



На alot.pro публикуются удалённые вакансии и фриланс-заказы по разработке игр —
включая нестандартные проекты, прототипы и интерактивные решения.

Для удобного поиска доступно мобильное приложение: alot.pro/getapp
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