
Портфолио — главный инструмент 3D-фрилансера. Заказчик не видит ваш диплом, курсы
или количество просмотренных уроков. Он видит только работы. И по ним принимает
решение — писать вам или искать дальше.

Хорошая новость в том, что сильное портфолио можно собрать даже без реальных
клиентов. Главное — понимать, какие работы действительно «продают» специалиста.

Частая ошибка новичков — выкладывать всё подряд. Сложные сцены, случайные
эксперименты, старые рендеры низкого качества. В итоге профиль выглядит разрозненно.

Заказчику важно не количество, а понятность. Он должен за 1–2 минуты понять:

в каком направлении вы работаете;
какие задачи умеете решать;
какого уровня результат он получит.

Для уверенного старта достаточно 5–7 аккуратных проектов. Лучше меньше, но
качественнее. Каждая работа должна быть завершённой и выглядеть как коммерческий
заказ.

Если вы хотите работать с предметной визуализацией — не добавляйте персонажей. Если
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интересен архвиз — не смешивайте его с low-poly моделями.

В большинстве коммерческих направлений хорошо работают следующие типы проектов:

реалистичная модель товара с разными ракурсами;
простая сцена интерьера с грамотным светом;
модель с аккуратной топологией и wireframe;
вариации одного объекта (разные материалы, цвета);
пример работы по техническому заданию.

Важно показать не только красоту, но и понимание задачи.

Один проект в портфолио лучше оформить как мини-кейс:

краткое описание задачи (что нужно было сделать);
1–3 финальных рендера;
детальный ракурс крупным планом;
wireframe или сетка модели;
срок выполнения.

Даже если проект учебный, можно написать: «Задача — создать 3D-визуализацию упаковки
косметического средства для карточки товара».

Подойдут специализированные платформы, личный сайт или профиль на фриланс-
площадке. Важно, чтобы заказчик мог быстро открыть работы без регистрации и лишних
переходов.

Если вы работаете удалённо, лучше иметь одну ссылку, которую можно отправлять в
откликах.
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слишком тёмные или пересвеченные рендеры;
отсутствие масштаба и размеров в технических проектах;
размытые или низкого качества изображения;
разные стили в одном профиле;
отсутствие описания работ.

Портфолио — это не галерея «всё, что я умею», а инструмент продаж. Оно должно быть
понятным и целевым.

По мере роста навыков старые работы стоит заменять новыми. Если через полгода вы
видите, что проект выглядит слабым — лучше убрать его, чем оставлять «для количества».

Регулярное обновление показывает развитие и повышает доверие.

Где искать заказы после подготовки портфолио?

Alot.pro — агрегатор удалённой работы и фриланс-проектов. Платформа собирает задачи по
3D-моделированию, дизайну, программированию и другим направлениям в одном месте,
что удобно для регулярного поиска заказов.

Для быстрого отклика на проекты можно использовать мобильное приложение: 
alot.pro/getapp

Когда портфолио готово и оформлено правильно, регулярный просмотр новых проектов
помогает быстрее выйти на стабильный доход во фрилансе.
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