
Самый сложный этап в разработке игр — не изучение движка и даже не написание первой
механики. Самый сложный этап — получить первый оплачиваемый заказ. Многие
останавливаются именно здесь, потому что не понимают, с чего начать.

Ниже — практический план, который помогает новичкам выйти на первые проекты в
геймдеве и начать зарабатывать удалённо.

Ошибка начинающих — ждать крупный проект или интересную идею. На старте важно
брать небольшие задачи: исправить баг, добавить меню, интегрировать рекламу, собрать
билд. Такие проекты проще получить и быстрее завершить.

Первая цель — не высокая оплата, а завершённый кейс и отзыв.

Не нужно 20 проектов. Достаточно 2–3 примеров, которые показывают, что вы умеете:

Создавать рабочую механику
Писать понятный код
Доводить игру до состояния билда

Как найти первые заказы
по разработке игр без
опыта: практическая
стратегия для фрилансера

Шаг 1. Не искать «игру мечты»

Шаг 2. Подготовить короткое
портфолио



Добавьте краткое описание: какая задача решалась и какие технологии использовались.
Конкретика всегда работает лучше общих фраз.

Большинство фрилансеров отправляют однотипные сообщения. Это снижает шансы на
ответ. Лучше:

Коротко описать, почему вы подходите под задачу
Указать релевантный проект из портфолио
Задать уточняющий вопрос по ТЗ

Так заказчик видит, что вы действительно читали описание проекта.

На фрилансе репутация формируется быстро. Если вы соблюдаете сроки, держите связь и
сдаёте рабочий результат — шанс получить повторный заказ возрастает.

Повторные проекты — это основа стабильного дохода в разработке игр.

Не стоит резко увеличивать стоимость после первого проекта. Гораздо эффективнее
постепенно повышать ставку по мере роста опыта и уверенности.

Часто уже через несколько месяцев активной работы можно перейти от мелких задач к
более крупным и стабильным контрактам.

Важно выбирать площадки, где публикуются реальные задачи по геймдеву: прототипы,
доработки, мобильные проекты, исправление ошибок. Малые проекты дают быстрый вход и
позволяют наработать практику.

Регулярность откликов важнее, чем редкие попытки. Лучше отправлять несколько
качественных откликов в неделю, чем один раз в месяц.

Шаг 3. Правильно писать отклики

Шаг 4. Работать аккуратно и в срок

Шаг 5. Повышать чек постепенно

Где искать первые проекты

Почему первые заказы решают всё



После 3–5 выполненных задач вы уже не «новичок без опыта», а разработчик с реальными
кейсами. Это меняет отношение заказчиков и позволяет выбирать проекты более осознанно.

Главное — не затягивать с поиском. Практика и реальные задачи развивают быстрее, чем
бесконечное изучение теории.

Ищете первые проекты по разработке игр?
На alot.pro публикуются удалённые вакансии и фриланс-заказы в сфере геймдева — от
небольших задач до долгосрочных проектов. Можно начать с простых доработок и
постепенно выйти на стабильную занятость.

Для удобного поиска доступно мобильное приложение: alot.pro/getapp
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