
Разработка игр давно перестала быть историей только про крупные студии и
многомиллионные бюджеты. Сегодня всё больше задач в геймдеве закрываются удалённо:
через фриланс, контрактную работу и проектную занятость. И хорошая новость в том, что
начать зарабатывать в этой сфере можно даже без опыта в большой студии.

В этой статье разберём, какие форматы удалённой работы по разработке игр реально
существуют, какие навыки быстрее всего монетизируются и как получить первые заказы в
геймдеве.

Да. Большинство начинающих думают, что сначала нужно устроиться в компанию,
поработать несколько лет, а уже потом выходить на фриланс. На практике всё часто
наоборот: небольшие игровые проекты и стартапы регулярно ищут удалённых
разработчиков под конкретные задачи — прототип, исправление багов, доработка
механики, оптимизация.

Важно понимать: на старте вы продаёте не «игру целиком», а конкретный навык. Например:

Создание 2D-механики на Unity
Настройка управления персонажем
Интеграция рекламы и аналитики
Исправление ошибок сборки Android/iOS
Оптимизация производительности

Как начать зарабатывать
на разработке игр с нуля:
реальные форматы
фриланса и удалённой
работы

Можно ли начать без опыта в студии?



Это и есть реальная точка входа во фриланс-разработку игр.

Если говорить о фрилансе в разработке игр, чаще всего встречаются следующие типы
задач:

1. Прототипирование игр.
Заказчик хочет проверить идею — ему нужен рабочий прототип за 1–3 недели. Это
отличная возможность для начинающего разработчика заработать первые деньги.

2. Доработка уже готового проекта.
Очень распространённая ситуация: игру начали делать, но разработчик ушёл. Требуется
человек, который разберётся в коде и доведёт проект до релиза.

3. Интеграция сторонних сервисов.
Реклама (AdMob и аналоги), внутриигровые покупки, аналитика, авторизация, пуш-
уведомления — всё это часто отдают на аутсорс.

4. Оптимизация и исправление багов.
Многие мобильные игры страдают от низкого FPS и проблем со сборкой. Разработчики,
которые умеют оптимизировать сцены и код, стабильно находят удалённую работу.

5. UI и геймплейные доработки.
Добавление инвентаря, меню, системы уровней, сохранений — это регулярные задачи на
фрилансе.

Если цель — именно заработок на фрилансе, то чаще всего начинающие выбирают Unity.
Причина простая: мобильные игры, гиперказуальные проекты и небольшие стартапы чаще
используют этот движок. Это значит больше мелких задач и выше шанс получить первый
заказ.

Unreal Engine тоже востребован, но вход в него обычно сложнее, а задачи чаще связаны с
3D-проектами и более серьёзной разработкой.

Самые востребованные форматы
удалённой работы в геймдеве

Unity или Unreal — что быстрее
принесёт первые заказы?



Для старта в удалённой работе по разработке игр важнее не «крутость» движка, а
количество заказов на рынке.

Доход сильно зависит от уровня навыков и региона заказчика. В среднем:

Новичок (Junior) — небольшие задачи и прототипы
Разработчик с 1–2 годами опыта — стабильные проекты и долгосрочные контракты
Специалисты по оптимизации, мультиплееру, VR — более высокий чек

Главное — не гнаться сразу за крупным проектом. Намного разумнее собрать 3–5
небольших завершённых задач и наработать репутацию.

Рабочая стратегия для старта:

1. Сделать 1–2 простых демо-проекта (например, аркаду или платформер).
2. Оформить портфолио с кратким описанием задач и технологий.
3. Откликаться на небольшие проекты — доработка, исправление багов, интеграции.
4. Стараться доводить каждый заказ до конца и получать отзыв.

После первых выполненных проектов искать работу в геймдеве становится заметно проще
— появляется уверенность и реальные кейсы.

Игровая индустрия растёт, а модели работы меняются. Всё больше команд
распределённые, многие стартапы собираются полностью онлайн. Это означает одно: спрос
на удалённых разработчиков игр будет сохраняться.

Если подойти к процессу как к системе — прокачивать конкретный навык, регулярно брать
проекты и повышать уровень — выйти на стабильный доход во фриланс-геймдеве вполне
реально.

Ищете проекты по разработке игр?

Сколько можно зарабатывать на старте

Как получить первый заказ по
разработке игр

Почему удалённая разработка игр —
это перспективно



На alot.pro публикуются удалённые вакансии и фриланс-заказы в сфере геймдева: Unity,
Unreal, мобильные игры, прототипы, доработки и оптимизация. Можно откликаться
напрямую без посредников.

Также доступно мобильное приложение для удобного поиска проектов и быстрых откликов: 
alot.pro/getapp
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