
Мобильная разработка — одна из немногих сфер, где даже начинающий специалист может
выйти на достойный доход без офиса и строгого графика. Android и iOS-разработка
востребованы у стартапов, малого бизнеса и компаний, которые переводят сервисы в
формат приложений. Ниже — реальный, практический план, который поможет вам перейти
от изучения основ к первым 50 000 ₽ на фрилансе.

Если вы начинаете с нуля, важно не распыляться. Для Android чаще всего выбирают Kotlin —
он современный, востребованный и относительно понятный для старта. Для iOS нужен Swift
и устройство на macOS. Это важно учитывать, если бюджет ограничен.

Если хочется быстрее выйти на рынок, можно рассмотреть кроссплатформенные решения:
Flutter или React Native. Они позволяют делать приложения сразу под две платформы и
часто подходят для фриланс-проектов малого и среднего бизнеса.

Совет простой: выберите одно направление и углубляйтесь минимум 2–3 месяца без
переключений.

Как начать зарабатывать
на Android и iOS-
разработке с нуля:
пошаговый план выхода
на первые 50 000 ₽
удалённо

Шаг 1. Определитесь с направлением:
Android, iOS или кроссплатформа



Ошибка новичков — бесконечные курсы без практики. Чтобы начать зарабатывать на
Android или iOS-разработке, вам не нужно знать всё. Достаточно уверенно понимать:

работу с интерфейсами (UI);
сетевые запросы и API;
хранение данных;
базовую архитектуру проекта;
сборку и публикацию приложения.

Лучший способ учиться — сразу делать маленькие проекты. Даже простое приложение
«Список задач» или «Учёт расходов» уже станет частью портфолио.

Чтобы получить первые заказы, важно показать, что вы умеете доводить работу до
результата. Минимальный набор для портфолио мобильного разработчика:

CRUD-приложение с авторизацией;
приложение с подключением к внешнему API;
простой интерфейс по макету из Figma.

Разместите код на GitHub и подготовьте краткое описание: что делали, какие технологии
использовали, какие задачи решали. Клиенты ценят понятность и конкретику.

Новичкам проще всего начинать не с разработки «с нуля», а с доработки существующих
приложений. Это могут быть:

исправление багов;
адаптация под новую версию Android или iOS;
добавление одного экрана;
подключение оплаты или авторизации;

Шаг 2. Освойте базу, но не
застревайте в обучении

Шаг 3. Сделайте 2–3
демонстрационных проекта

Шаг 4. Найдите первые заказы на
доработку и мелкие задачи



интеграция API.

Такие задачи чаще берут начинающих специалистов, потому что риски для заказчика ниже.
При этом один подобный проект может стоить 15 000–30 000 ₽.

Формула простая. Например:

доработка Android-приложения — 25 000 ₽;
исправление багов в iOS-проекте — 20 000 ₽;
верстка одного экрана — 8 000 ₽.

Даже 2–3 небольших проекта в месяц уже дают 50 000 ₽ и больше. На старте важно не
демпинговать слишком сильно, но и не завышать ожидания. Лучше взять несколько задач
среднего уровня и довести их до отличного результата — так вы получите отзывы и
постоянных клиентов.

Удалённая работа Android и iOS-разработчиком — это не только свобода, но и
ответственность. Чтобы доход стал стабильным:

фиксируйте задачи в письменном виде;
разбивайте проекты на этапы;
работайте по предоплате;
держите коммуникацию прозрачной.

Через 3–6 месяцев регулярной практики вполне реально выйти на 80 000–120 000 ₽ в месяц,
особенно если появляются повторные заказы и поддержка приложений.

долгое «вечное обучение» без выхода на рынок;
отсутствие портфолио;
работа без чёткого ТЗ;
сильный демпинг из-за страха отказа.

Важно понимать: мобильная разработка — это навык, который быстро монетизируется при
правильном подходе. Не нужно ждать идеального уровня. Достаточно быть чуть сильнее

Шаг 5. Как выйти на первые 50 000 ₽

Шаг 6. Работайте удалённо и
выстраивайте стабильность

Частые ошибки новичков



тех, кто только начинает.

Ищете реальные проекты по Android и iOS-разработке?
Alot — это агрегатор удалённой работы и фриланс-заказов, где публикуются проекты по
мобильной разработке, доработке приложений, интеграциям API и созданию MVP. Вы
можете бесплатно находить заказы и работать напрямую с заказчиками без посредников.

Сайт: https://alot.pro
Мобильное приложение: https://alot.pro/getapp
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