
3D-моделирование давно перестало быть нишей «для избранных». Сегодня модели нужны
маркетплейсам, производствам, архитекторам, разработчикам игр, рекламным агентствам
и онлайн-магазинам. Большая часть этих задач выполняется удалённо. Это значит, что
начать можно из дома — без офиса и без связей в индустрии.

Ниже — практичный план на 30 дней для тех, кто хочет не просто изучать 3D «для себя», а
выйти на первые заказы и заработать.

Новички часто совершают ошибку: учат программу, но не понимают, какие задачи реально
покупают заказчики. В удалённой работе чаще всего оплачиваются:

3D-модели товаров для карточек маркетплейсов;
визуализация интерьеров и экстерьеров;
low-poly модели для игр и мобильных приложений;
предметная визуализация для рекламы;
модели для 3D-печати;
простые анимации и рендеры для соцсетей.

Для старта лучше выбрать одно направление. Универсальность хороша позже, но на первых
заказах важнее понятная специализация.

Как начать зарабатывать
на 3D-моделировании с
нуля: пошаговый план на
30 дней

Что именно продаётся в 3D и за что
платят

Какой софт выбрать новичку



Если вы начинаете с нуля, не стоит распыляться. Один инструмент — одна цель.

Blender — бесплатный, подходит для большинства задач и часто используется
фрилансерами.
3ds Max — популярен в архитектурной визуализации.
Cinema 4D — часто применяют в рекламе и motion-дизайне.

Для удалённого старта чаще всего достаточно Blender. Он закрывает 80% задач
начинающего моделлера.

Дни 1–7. Освоение базовых инструментов: примитивы, модификаторы, материалы, свет,
камера, рендер. Не нужно углубляться в сложные эффекты — цель понять логику работы.

Дни 8–14. Создание 3–5 простых коммерческих объектов: стул, стол, упаковка товара,
бытовой предмет, простая комната. Важно довести работы до аккуратного финального
рендера.

Дни 15–20. Оформление портфолио. У каждой работы должно быть: 
— 2–3 ракурса; 
— изображение wireframe; 
— короткое описание задачи; 
— указание сроков выполнения.

Дни 21–30. Начало откликов на проекты. На этом этапе не стоит ждать «идеального»
уровня. Важно начать общаться с заказчиками, понимать требования и учиться считать
сроки.

Самый простой способ — моделировать реальные товары. Например:

упаковку косметики;
мебель из каталога магазина;
предметы техники;
простую сцену интерьера.

Лучше 5 аккуратных, понятных работ, чем 20 случайных экспериментов. Заказчику важно

План на 30 дней: от обучения к первым
заказам

Как собрать портфолио без реальных
клиентов



увидеть, что вы умеете доводить проект до завершённого результата.

На старте подойдут небольшие задачи: доработка модели, простая визуализация,
подготовка объекта для печати. Такие проекты помогают набрать опыт и отзывы.

При отклике избегайте фраз вроде «Готов выполнить». Лучше кратко написать:

«Моделирую предметную 3D-графику. Готов сделать визуализацию вашего товара в 2–3
ракурсах. Срок — 2 дня. Примеры работ — по ссылке.»

Чёткий ответ повышает шанс получить проект.

Новичок без опыта обычно начинает с небольших задач. Первые заказы могут быть
недорогими, но уже через 1–2 месяца при регулярной работе можно увеличить чек за счёт
качества и скорости.

Доход в 3D-моделировании сильно зависит от выбранной ниши и умения работать с
клиентами. Важно не только уметь моделировать, но и соблюдать сроки, уточнять ТЗ и
адекватно оценивать объём работы.

Изучать всё сразу, не выбрав направление.
Делать слишком сложные сцены вместо коммерческих объектов.
Работать без чёткого технического задания.
Не считать своё время.
Бояться откликаться на проекты.

3D-моделирование — это навык, который развивается через практику. Лучше сделать 10
реальных задач, чем 100 часов смотреть уроки.

Где искать удалённые проекты по 3D-моделированию?

Alot.pro — агрегатор удалённой работы и фриланс-проектов. На платформе собраны заказы
из разных источников: дизайн, моделирование, программирование, маркетинг и другие

Как искать первые удалённые заказы

Сколько можно заработать на старте

Типичные ошибки начинающих 3D-
фрилансеров

https://alot.pro


направления. Вы можете находить проекты без посредников и отслеживать новые задачи в
одном месте.

Также доступно мобильное приложение для быстрого отклика на проекты: 
alot.pro/getapp

Если вы планируете зарабатывать на 3D-моделировании удалённо, регулярный мониторинг
новых проектов — ключ к стабильному доходу.
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