
Даже сильное портфолио не приносит дохода, если его никто не видит. В 3D-фрилансе
важно не только уметь моделировать, но и системно искать проекты. Многие начинающие
специалисты делают 2–3 отклика и разочаровываются. На практике поиск заказов — это
регулярная работа.

Самый удобный способ — использовать агрегаторы, где собираются проекты из разных
источников. Это экономит время и позволяет видеть больше предложений без ручного
поиска по десяткам сайтов.

Важно просматривать новые задачи ежедневно. В сфере 3D хорошие проекты быстро
находят исполнителя.

На биржах часто публикуют небольшие задачи: доработка модели, простой рендер, правки
по сцене. Это хороший старт для новичка.

Минус — высокая конкуренция. Поэтому важно выделяться грамотным откликом и
понятным портфолио.

Где искать удалённые
заказы на 3D-
моделирование и как
откликаться, чтобы вам
отвечали

1. Агрегаторы удалённой работы

2. Фриланс-биржи

3. Дизайнерские и архитектурные



Многие студии работают удалённо и привлекают 3D-моделлеров на проектную занятость.
Можно отправлять короткое письмо с примерами работ и предложением сотрудничества.

Такой подход требует времени, но иногда приносит постоянных клиентов.

Компании, выпускающие продукцию, регулярно обновляют каталоги и презентации. Им
нужны 3D-визуализации товаров и интерьеров. Часть задач передаётся на аутсорс.

Это стабильное направление для удалённой работы.

Небольшие студии часто ищут моделлеров под конкретный проект. Обычно им нужны low-
poly модели, окружение или отдельные объекты.

Если вы специализируетесь на игровой графике, стоит регулярно отслеживать такие
предложения.

Отклик — это первое впечатление. Шаблонные фразы вроде «Готов выполнить» редко
работают. Лучше написать коротко и по делу:

покажите, что вы прочитали задание;
укажите пример похожей работы;
предложите ориентировочный срок;
задайте уточняющий вопрос.

Например: «Моделирую предметную 3D-графику. Делал визуализацию упаковки для
маркетплейса — могу отправить примеры. Готов выполнить ваш проект за 2–3 дня.
Подскажите, нужен ли исходник модели?»

студии

4. Производственные компании и
мебельные фабрики

5. Разработчики игр и мобильных
приложений

Как правильно откликаться на проект



Откликаться в первые часы после публикации проекта.
Прикладывать релевантные примеры, а не весь архив работ.
Чётко указывать сроки.
Не демпинговать слишком сильно.
Уточнять детали до начала работы.

Заказчики ценят понятность и спокойную деловую коммуникацию. Даже если уровень пока
средний, аккуратность и ответственность могут стать преимуществом.

В начале пути нормальной считается статистика, когда отвечает 1 из 10–15 заказчиков. Это
не повод останавливаться. Со временем, когда портфолио станет сильнее, конверсия
увеличится.

Поиск проектов — это система. Регулярность здесь важнее эмоций.

Где удобно искать проекты по 3D-моделированию?

Alot.pro — агрегатор удалённой работы и фриланс-проектов. Платформа собирает задачи по
моделированию, дизайну, разработке и другим направлениям в одном месте. Это позволяет
быстро находить новые проекты без ручного мониторинга десятков сайтов.

Для оперативного отклика можно использовать мобильное приложение: 
alot.pro/getapp

Регулярный просмотр новых задач и грамотные отклики помогают быстрее выйти на
стабильный доход в 3D-фрилансе.

Как повысить шанс получить заказ

Сколько откликов нужно отправлять
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