
Многие начинающие разработчики игр уверены, что фриланс — это обязательно создание
проекта «с нуля». На практике всё иначе. Большая часть удалённой работы в геймдеве —
это конкретные точечные задачи, за которые заказчики готовы платить здесь и сейчас.

Если вы хотите зарабатывать на разработке игр удалённо, важно понимать, какие именно
задачи чаще всего появляются на рынке.

Заказчики регулярно проверяют новые идеи. Им нужен простой рабочий прототип: базовая
механика, управление, несколько уровней. Такие проекты обычно ограничены по срокам и
отлично подходят для старта на фрилансе.

Очень частая ситуация — разработчик начал игру, но не довёл до конца. Требуется
специалист, который разберётся в коде, устранит ошибки, исправит вылеты и поможет
подготовить билд к релизу.

10 самых востребованных
задач в разработке игр на
фрилансе: за что реально
платят удалённым
разработчикам

1. Создание игрового прототипа

2. Исправление багов и доработка
чужого проекта

3. Интеграция рекламы и



Подключение рекламных сетей, настройка rewarded video, баннеров, покупок внутри
приложения — одна из самых популярных задач в мобильной разработке игр. Заказчики
готовы платить за быстрое и корректное внедрение.

Низкий FPS, перегрев устройства, долгие загрузки — всё это проблемы, которые нужно
решать перед публикацией. Разработчики, умеющие оптимизировать сцены, текстуры и
код, востребованы стабильно.

Инвентарь, система прокачки, сохранения, таймеры, достижения — такие задачи регулярно
появляются в проектах, которые уже находятся в разработке.

Перенос проекта с Android на iOS, сборка под WebGL или адаптация под разные разрешения
экранов — востребованная ниша для удалённой работы.

Даже простая реализация сетевой логики может стать отдельной задачей. Подключение
серверной части, синхронизация игроков, тестирование соединения — за это платят
отдельным специалистам.

Переделка меню, улучшение навигации, адаптация интерфейса под мобильные устройства
— задачи, которые часто отдают на аутсорс.

внутриигровых покупок

4. Оптимизация производительности

5. Добавление новых игровых механик

6. Портирование игры на другую
платформу

7. Настройка мультиплеера

8. Работа с UI и UX

9. Подключение аналитики и трекинга



Игровые проекты требуют сбора данных: удержание, конверсии, события. Интеграция
аналитических сервисов — ещё один востребованный вид удалённой работы в геймдеве.

Сборка финального билда, настройка параметров, исправление ошибок перед загрузкой в
стор — техническая работа, которую заказчики предпочитают поручать специалистам.

Большинство перечисленных задач не требуют многолетнего опыта. Освоив один или два
направления — например, интеграцию рекламы и исправление багов — можно постепенно
выйти на стабильный поток заказов.

Главная ошибка новичков — ждать «идеальный проект». Гораздо эффективнее брать
небольшие задачи, накапливать кейсы и повышать уровень. Так формируется реальный
опыт и репутация.

Где искать такие проекты?
На alot.pro регулярно публикуются удалённые вакансии и фриланс-заказы по разработке
игр: Unity, Unreal, мобильные проекты, прототипы и доработки. Можно откликаться
напрямую и находить работу без посредников.

Для удобного поиска доступно мобильное приложение: alot.pro/getapp

10. Подготовка проекта к публикации

Почему это важно для начинающего
фрилансера

Revision #1 
Created Fri, Feb 13, 2026 2:05 PM by Admin
Updated Fri, Feb 13, 2026 2:05 PM by Admin

https://alot.pro
https://alot.pro/getapp
https://wiki.alot.pro/user/1
https://wiki.alot.pro/user/1

