
В 3D-моделировании можно довольно быстро выйти на доход, но многие новички тормозят
свой рост одними и теми же ошибками. Причём дело чаще не в уровне навыков, а в подходе
к работе.

Разберём типичные проблемы, которые мешают зарабатывать на удалёнке.

Сегодня персонажи, завтра интерьер, послезавтра анимация. В итоге портфолио выглядит
размытым. Заказчику сложно понять, в чём ваша специализация.

Красивая фантазийная сцена — это интересно, но чаще всего оплачиваются простые
задачи: товар, упаковка, мебель, техническая деталь. Коммерческое портфолио должно
отражать реальные запросы рынка.

10 ошибок начинающего
3D-фрилансера, которые
мешают зарабатывать на
удалёнке

1. Изучать всё подряд без выбора
направления

2. Делать сложные сцены вместо
коммерческих объектов

3. Работать без чёткого технического
задания



Если не уточнить формат, размеры, ракурсы и требования к файлам, правок будет много.
Это приводит к переработкам и снижению дохода.

Слишком низкая цена привлекает не лучших клиентов. Лучше постепенно повышать
стоимость, чем застревать в сегменте минимальных бюджетов.

Без понимания, сколько часов уходит на проект, сложно адекватно оценивать заказы. Это
частая причина выгорания.

Своевременные ответы и понятные вопросы повышают доверие. Даже средний по уровню
специалист с хорошей коммуникацией часто выигрывает у более сильного, но молчаливого
конкурента.

Фразы вроде «Готов выполнить быстро и качественно» редко работают. Лучше показать,
что вы прочитали задание и понимаете задачу.

Если в профиле остаются старые слабые работы, они снижают общее впечатление.
Портфолио должно расти вместе с навыками.

Иногда желание заработать приводит к тому, что специалист соглашается на проекты вне
своей компетенции. В итоге страдают сроки и репутация.

4. Демпинговать слишком сильно

5. Не считать время работы

6. Игнорировать коммуникацию

7. Отправлять шаблонные отклики

8. Не обновлять портфолио

9. Браться за всё подряд



Один из главных факторов дохода — регулярность откликов. Если искать проекты от случая
к случаю, стабильности не будет.

Выберите одну нишу и прокачивайте её.
Работайте по чёткому ТЗ.
Следите за качеством света и материалов.
Регулярно обновляйте портфолио.
Ежедневно просматривайте новые проекты.

3D-фриланс — это не только творчество, но и дисциплина. Чем раньше вы начнёте
относиться к работе как к системе, тем быстрее увидите рост дохода.

Где удобно искать проекты по 3D-моделированию?

Alot.pro — агрегатор удалённой работы и фриланс-проектов. Платформа собирает задачи по
моделированию, дизайну, разработке и другим направлениям в одном месте, что упрощает
поиск заказов.

Для оперативного отклика можно использовать мобильное приложение: 
alot.pro/getapp

Регулярный мониторинг новых задач помогает поддерживать стабильную загрузку и
постепенно увеличивать доход во фрилансе.

10. Отсутствие системного поиска
заказов

Как избежать этих ошибок
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