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Тестирование



Тестирование — одна из самых доступных точек входа в IT. В отличие от разработки, здесь
не требуется глубокое знание языков программирования. Многие начинают с нуля, без
технического образования, и уже через 1–2 месяца берут первые оплачиваемые заказы на
удалёнке.

Если вы хотите понять, реально ли начать без опыта, сколько времени это займёт и какие
шаги нужно сделать — ниже подробный план на 30 дней, который поможет перейти от
теории к первым заработкам.

Задача тестировщика — находить ошибки до того, как их увидят клиенты. На фрилансе
чаще всего заказывают:

проверку сайтов перед запуском рекламы,
тестирование интернет-магазинов (корзина, оплата, формы),
поиск багов в мобильных приложениях,
проверку личных кабинетов и CRM,
проверку API и интеграций.

Большинство стартует с ручного тестирования — это работа без написания кода. Вы
проверяете логику, интерфейс, корректность работы функций и составляете отчёт.

Как начать зарабатывать
на тестировании без
опыта: пошаговый план на
30 дней

Что делает тестировщик на фрилансе



В первую неделю важно разобраться в фундаменте. Не нужно проходить дорогие курсы —
достаточно освоить основные понятия:

что такое баг и как его описывать,
чем отличается чек-лист от тест-кейса,
виды тестирования (функциональное, регрессионное, smoke, UX),
жизненный цикл бага.

Параллельно начните тренироваться: возьмите любой сайт и попробуйте найти 10–15
ошибок или недочётов. Даже небольшие проблемы — это уже практика.

Чтобы брать первые проекты, достаточно базового набора инструментов:

Google Chrome DevTools — для проверки консоли и сетевых ошибок,
сервисы записи экрана (например, Loom),
Google Таблицы — для составления тест-кейсов,
Postman — для простого тестирования API.

Не нужно стремиться изучить всё сразу. Важно научиться грамотно фиксировать проблемы
и понятно объяснять заказчику, где именно возникает ошибка.

Одна из главных проблем новичков — отсутствие опыта. Решается это просто: создайте
портфолио самостоятельно.

Неделя 1: База и понимание профессии

Неделя 2: Инструменты, которые
нужны новичку

Неделя 3: Формирование мини-
портфолио



Выберите 2–3 сайта или приложения и:

составьте чек-лист проверки,
оформите 10–20 баг-репортов,
запишите короткое видео с демонстрацией найденных проблем.

Эти материалы можно прикладывать к откликам. Заказчик видит, что вы умеете работать
структурировано — и это повышает шансы получить заказ.

Начинающим лучше искать небольшие проекты:

проверка лендинга перед запуском,
аудит сайта малого бизнеса,
поиск багов в мобильном приложении,
регрессионное тестирование после обновления.

Важно не демпинговать, но и не завышать цену. Первый заказ — это инвестиция в
репутацию. После успешного проекта многие заказчики возвращаются повторно.

В отклике стоит кратко написать:

что именно вы будете проверять,
в каком формате предоставите отчёт,
срок выполнения.

Новички обычно начинают с небольших задач. Доход зависит от количества проектов и
скорости работы. Уже через 1–2 месяца при регулярной занятости можно выйти на
стабильный удалённый доход.

Дальше есть два пути роста: углубление в ручное тестирование (сложные проекты, UX, API)

Неделя 4: Поиск первых заказов и
выход на доход

Сколько можно заработать на старте



или переход в автоматизацию.

Большинство думает, что сначала нужно выучить всё. На практике ценится не объём
знаний, а способность находить реальные проблемы и понятно их описывать.

Лучше взять небольшой проект и сделать его качественно, чем бесконечно изучать теорию
без практики.

Ищете первые проекты по тестированию?

alot.pro — это агрегатор удалённых заказов и проектов для фрилансеров. Здесь
публикуются задачи по тестированию сайтов, мобильных приложений, сервисов и других IT-
продуктов. Платформа позволяет находить заказы без посредников и работать полностью
удалённо.

Для удобства доступно мобильное приложение: alot.pro/getapp. С ним можно оперативно
откликаться на проекты и не пропускать новые предложения.

Главная ошибка начинающих

https://alot.pro
https://alot.pro/getapp


Удалённая работа в тестировании уже несколько лет остаётся одним из самых доступных
способов войти в IT и начать зарабатывать из дома. При этом уровень дохода может сильно
отличаться — всё зависит от специализации, опыта и умения работать с заказчиками.

Разберёмся, сколько реально зарабатывают тестировщики на фрилансе в 2026 году и какие
факторы влияют на доход.

Новички чаще всего начинают с ручного тестирования сайтов и простых веб-проектов. Это
могут быть:

проверка лендинга перед запуском рекламы,
поиск ошибок в формах обратной связи,
тестирование корзины и оплаты в интернет-магазине,
проверка личного кабинета пользователя.

Такие задачи оплачиваются либо фиксированной суммой за проект, либо почасово. Доход
на старте обычно формируется из небольших заказов, но уже через 1–2 месяца можно
собрать стабильный поток задач.

Сколько зарабатывают
тестировщики на
фрилансе в 2026 году и от
чего зависит доход

Сколько платят начинающим
тестировщикам



Специалисты с опытом 6–12 месяцев могут брать более сложные задачи:

регрессионное тестирование после обновлений,
API-тестирование,
проверка интеграций между сервисами,
тестирование мобильных приложений.

В этом сегменте доход выше, так как заказчики ценят системный подход и качественные
баг-репорты. Также появляется возможность долгосрочного сотрудничества — например,
сопровождение проекта на постоянной основе.

Автоматизация требует знания языков программирования (чаще всего Python, Java или
JavaScript), но и оплата здесь выше. Такие специалисты могут работать с автотестами, CI/CD
и сложной инфраструктурой.

Однако важно понимать: на фрилансе ручное тестирование остаётся востребованным,
особенно среди малого и среднего бизнеса.

Доход формируется не только из уровня знаний. На практике влияют следующие факторы:

специализация (веб, мобильные приложения, API),
скорость работы и внимательность,
умение писать понятные отчёты,
наличие портфолио,

Доход тестировщика с опытом

Автоматизация тестирования: другой
уровень дохода

От чего зависит заработок
тестировщика



репутация и отзывы.

Часто заказчики возвращаются к тем тестировщикам, которые структурированно
оформляют результаты работы и не требуют постоянных уточнений.

На фрилансе встречаются два основных формата:

Почасовая оплата — подходит для долгосрочного сотрудничества и сопровождения
проектов.
Фиксированная цена за проект — удобна для разовых задач.

Со временем многие тестировщики комбинируют оба формата: берут регулярные задачи и
параллельно выполняют разовые проекты.

Чтобы увеличить доход, важно:

не брать слишком много дешёвых заказов,
углубляться в одну специализацию,
собирать отзывы после каждого проекта,
работать с повторными клиентами.

Стабильность в тестировании достигается не количеством задач, а качеством выполненной
работы.

Где искать проекты по тестированию?

alot.pro — агрегатор удалённых заказов для фрилансеров. Здесь публикуются проекты по
тестированию сайтов, мобильных приложений и IT-сервисов. Можно находить как разовые

Почасовая работа или проектная
оплата

Как выйти на стабильный удалённый
доход

https://alot.pro


задачи, так и долгосрочное сотрудничество.

Чтобы не пропускать новые предложения, установите мобильное приложение: 
alot.pro/getapp. Это позволяет быстро откликаться на заказы и работать полностью
удалённо.

https://alot.pro/getapp


Умение находить ошибки — это только половина работы тестировщика. Вторая, не менее
важная часть — правильно оформить баг-репорт. Именно по качеству отчётов заказчик
понимает, стоит ли продолжать сотрудничество.

Даже начинающий специалист может выделиться на фоне конкурентов, если умеет
структурировано описывать проблемы и экономить время разработчиков.

Представьте ситуацию: вы нашли ошибку, но описали её так, что разработчик не может
воспроизвести проблему. В итоге начинается переписка, уточнения, потеря времени. Это
снижает доверие к специалисту.

Хороший баг-репорт решает эту проблему. Он позволяет понять суть ошибки за 1–2 минуты
и быстро приступить к исправлению.

Стандартный отчёт должен включать:

Заголовок — краткое описание сути проблемы.

Как правильно оформлять
баг-репорты, чтобы
заказчики возвращались к
вам снова

Почему баг-репорт важнее, чем
кажется

Структура качественного баг-репорта



Шаги воспроизведения — последовательность действий, при которых возникает
ошибка.
Фактический результат — что происходит на самом деле.
Ожидаемый результат — как система должна работать.
Дополнительные материалы — скриншоты, видео, логи.

Важно писать просто и без лишних эмоций. Баг-репорт — это технический документ, а не
комментарий в чате.

Слабый вариант:

«Не работает кнопка оплаты».

Сильный вариант:

Заголовок: Ошибка при нажатии кнопки «Оплатить» в корзине.
Шаги: Добавить товар → Перейти в корзину → Нажать «Оплатить».
Фактический результат: Страница перезагружается, появляется ошибка 500.
Ожидаемый результат: Пользователь переходит на страницу выбора способа оплаты.
Браузер: Chrome 122, Windows 10.

Разница очевидна: второй вариант позволяет воспроизвести проблему без дополнительных
вопросов.

отсутствие шагов воспроизведения,
слишком общий заголовок,
нет указания браузера или устройства,
нет доказательств (скриншотов),
эмоциональные формулировки.

Избегая этих ошибок, вы автоматически переходите на более профессиональный уровень.

Пример слабого и сильного отчёта

Частые ошибки новичков



Для оформления отчётов подойдут:

Google Таблицы или Notion — для структурирования багов,
Loom или аналогичные сервисы — для записи видео,
встроенные инструменты скриншотов в Windows или macOS,
DevTools — для фиксации ошибок в консоли.

Даже при работе с небольшими заказами важно сохранять системность. Это создаёт
ощущение профессионального подхода.

Заказчики ценят тестировщиков, которые:

отправляют отчёты в понятном формате,
группируют баги по приоритету,
не перегружают отчёт мелкими замечаниями,
предлагают краткие рекомендации по улучшению.

Если после первого проекта заказчик видит аккуратный, структурированный отчёт, он с
большой вероятностью обратится снова.

Где применять навыки оформления баг-репортов?

alot.pro — агрегатор удалённых проектов для фрилансеров. Здесь публикуются задачи по
тестированию сайтов, мобильных приложений и онлайн-сервисов. Вы можете откликаться
на проекты и работать полностью удалённо.

Какие инструменты использовать

Как превратить разовый заказ в
постоянное сотрудничество

https://alot.pro


Чтобы оперативно получать новые заказы, установите мобильное приложение: 
alot.pro/getapp. Это позволяет быстро реагировать на предложения и выстраивать
стабильный поток работы.

https://alot.pro/getapp


Если вы только начинаете путь в тестировании, проще всего стартовать с проверки сайтов
и интернет-магазинов. Это самый понятный и востребованный сегмент на фрилансе: почти
у каждого бизнеса есть сайт, и почти у каждого сайта есть ошибки.

Для новичка это хорошая возможность быстро получить практику и первые оплачиваемые
заказы без глубоких технических знаний.

Во-первых, вам не нужно устанавливать сложное программное обеспечение. Достаточно
браузера и внимательности. Во-вторых, задачи здесь понятные: формы должны
отправляться, кнопки — нажиматься, корзина — считать правильно.

Заказчики малого и среднего бизнеса часто не имеют штатного тестировщика, поэтому
готовы привлекать фрилансеров перед запуском рекламы или обновлений.

Даже простой лендинг можно протестировать по базовому чек-листу:

работают ли кнопки и ссылки,
отправляются ли формы обратной связи,
корректно ли отображается сайт на мобильных устройствах,

Тестирование сайтов и
интернет-магазинов: с
чего проще всего начать
новичку на фрилансе

Почему сайты — лучший старт

Что проверять на обычном сайте



нет ли ошибок в тексте и вёрстке,
появляются ли ошибки в консоли браузера.

Иногда заказчик даже не подозревает, что форма не отправляется в определённом
браузере или письма не доходят до почты.

Интернет-магазины — более интересный уровень задач. Здесь можно проверить:

добавление товара в корзину,
корректность расчёта итоговой суммы,
работу промокодов,
оформление заказа,
письма после покупки,
процесс возврата или отмены.

Даже небольшая ошибка в корзине может стоить бизнесу реальных денег. Поэтому такие
проверки ценятся.

Обязательно проверяйте сайт на разных устройствах и браузерах. Иногда кнопка «Купить»
может съезжать вниз экрана на мобильном телефоне, а владелец сайта об этом не знает.

Минимальный набор проверки:

Chrome (десктоп и мобильный режим),
Firefox,
Safari (если есть доступ),
реальное мобильное устройство.

Как тестировать интернет-магазин

Адаптивность и кроссбраузерность

Как оформить результат проверки



Новичку важно не просто найти ошибки, а правильно представить результат:

составить таблицу с найденными багами,
разделить ошибки по приоритету (критичные и некритичные),
добавить скриншоты или короткие видео,
кратко описать возможные последствия.

Структурированный отчёт повышает вашу ценность и увеличивает вероятность повторных
заказов.

Проверка небольшого сайта может занять несколько часов. Интернет-магазин — один или
несколько дней, в зависимости от объёма функционала. Постепенно вы начнёте работать
быстрее и сможете брать несколько проектов в месяц.

Со временем из разовых проверок вырастают регулярные заказы: тестирование перед
каждым обновлением или запуском новой рекламной кампании.

Лучше всего начинать с небольших задач. В отклике важно указать, что именно вы
проверите: формы, корзину, мобильную версию, ошибки в консоли. Конкретика всегда
повышает доверие.

Где искать заказы по тестированию сайтов?

alot.pro — агрегатор удалённых проектов для фрилансеров. Здесь публикуются задачи по
тестированию сайтов, интернет-магазинов и онлайн-сервисов. Можно находить как разовые
проекты, так и постоянное сотрудничество.

Чтобы оперативно откликаться на новые заказы, установите мобильное приложение: 
alot.pro/getapp. Это удобно для тех, кто работает полностью удалённо и хочет не

Сколько можно заработать на таких
задачах

Как найти первые проекты

https://alot.pro
https://alot.pro/getapp


пропускать новые предложения.



Начать работать тестировщиком удалённо проще, чем кажется. Но многие новички
сталкиваются с одной и той же проблемой: отклики отправлены, а заказчики не отвечают.
Дело не в высокой конкуренции, а в том, как вы себя презентуете.

Разберём, как пройти отбор, выполнить тестовое задание и получить первый заказ на
фрилансе.

Чаще всего причина проста — слишком общий отклик. Сообщения вроде «Готов выполнить
работу» не дают заказчику понимания, что именно вы будете делать и почему вам можно
доверять.

Важно показать, что вы разобрались в задаче и понимаете, что именно нужно
протестировать.

Хороший отклик короткий, конкретный и по делу. В нём стоит указать:

какие разделы вы планируете проверить,

Удалённая работа
тестировщиком: как
пройти отбор и получить
первый заказ на фрилансе

Почему заказчики не отвечают
новичкам

Как правильно писать отклик



в каком формате предоставите отчёт,
срок выполнения,
есть ли у вас похожий опыт (даже учебный).

Например: «Проверю формы, корзину, мобильную версию и ошибки в консоли. Отчёт
предоставлю в виде таблицы с приоритетами и скриншотами. Срок — 1 день».

Иногда заказчики предлагают небольшое тестовое. Это нормальная практика. Главное —
чтобы оно было разумным по объёму.

Если тестовое занимает 20–40 минут — его стоит выполнить. Если это полноценный аудит
большого проекта без оплаты — лучше уточнить условия.

Тестовое — это возможность показать уровень внимательности и структуру мышления.

Основные ошибки:

поверхностная проверка без деталей,
неструктурированный список замечаний,
отсутствие шагов воспроизведения,
нет приоритетов ошибок.

Даже если вы нашли немного багов, но описали их грамотно — это производит хорошее
впечатление.

Профиль — это первое, что видит заказчик. В нём стоит указать:

специализацию (веб, мобильные приложения, API),
какие инструменты используете,
в каком формате оформляете отчёты,

Нужно ли выполнять тестовое задание

Как не провалить тестовое задание

Что писать в профиле фрилансера



готовность к удалённой работе.

Не нужно придумывать опыт. Лучше честно написать, что вы начинающий специалист, но
подходите к работе системно и внимательно.

Первый проект — это не только деньги, но и возможность закрепиться. Чтобы заказчик
вернулся:

сдавайте работу вовремя,
отвечайте на уточнения спокойно и по делу,
предлагайте краткие рекомендации по улучшению,
после завершения аккуратно уточните, нужна ли помощь в будущем.

На фрилансе стабильный доход строится не на разовых задачах, а на повторных клиентах.

Новичкам лучше начинать с небольших задач: проверка лендинга, тестирование интернет-
магазина, поиск ошибок после обновления. Это позволяет быстро набрать опыт и отзывы.

Ищете удалённую работу тестировщиком?

alot.pro — агрегатор проектов для фрилансеров, где публикуются задачи по тестированию
сайтов, мобильных приложений и онлайн-сервисов. Платформа помогает находить
удалённые заказы без посредников.

Чтобы не пропускать новые проекты, установите мобильное приложение: alot.pro/getapp.
Это удобно для тех, кто хочет быстро откликаться и выстраивать стабильный поток работы.

Как получить первый повторный заказ

Где искать первые удалённые проекты

https://alot.pro
https://alot.pro/getapp


Перед каждым, кто начинает карьеру в тестировании, рано или поздно встаёт вопрос:
оставаться в ручном тестировании или переходить в автоматизацию? Оба направления
востребованы на удалёнке, но отличаются по уровню входа, сложности и доходу.

Разберёмся, что подойдёт фрилансеру на старте и как выстроить стратегию роста.

Ручное тестирование — это проверка функциональности продукта без написания кода.
Тестировщик проходит пользовательские сценарии, ищет ошибки и оформляет отчёты.

На фрилансе чаще всего встречаются задачи:

проверка сайтов и интернет-магазинов,
тестирование мобильных приложений,
поиск багов перед запуском рекламы,
регрессионная проверка после обновлений.

Порог входа здесь ниже, поэтому многие начинают именно с этого направления.

быстрый старт без глубоких технических знаний,

Ручное тестирование или
автоматизация: что
выбрать фрилансеру и где
больше заработать

Что такое ручное тестирование

Плюсы ручного тестирования



возможность брать первые проекты уже через 3–4 недели подготовки,
широкий выбор задач на фрилансе,
подходит для удалённой работы и частичной занятости.

Для новичка это самый понятный способ начать зарабатывать в IT.

Автоматизация — это написание автотестов, которые проверяют продукт без участия
человека. Для этого используются языки программирования (чаще всего Python, Java или
JavaScript) и специальные инструменты.

Автотесты позволяют быстрее проверять большие проекты и интеграции.

более высокий уровень оплаты,
возможность работать с крупными проектами,
востребованность в долгосрочных контрактах.

Однако переход в автоматизацию требует времени и системного обучения.

В среднем автоматизация оплачивается выше, но и конкуренция среди специалистов
сильнее. При этом на фрилансе ручное тестирование стабильно востребовано, особенно
среди малого и среднего бизнеса.

Многие успешные специалисты начинали с ручного тестирования, а затем постепенно
изучали автотесты и расширяли спектр услуг.

Что такое автоматизация тестирования

Плюсы автоматизации

Где выше доход

Как выбрать направление новичку



Если вы только начинаете и хотите быстрее выйти на удалённый доход, логично стартовать
с ручного тестирования. Это позволит:

понять логику работы продуктов,
научиться писать качественные баг-репорты,
набрать портфолио и отзывы,
заработать первые деньги.

После появления практики можно постепенно изучать автоматизацию, не теряя текущих
заказов.

Практичный путь выглядит так:

1–3 месяца — ручное тестирование и портфолио,
3–6 месяцев — углубление в API и сложные сценарии,
после 6 месяцев — изучение автотестов и расширение услуг.

Такой подход позволяет расти постепенно и не терять доход на этапе обучения.

Где искать проекты по ручному и автоматизированному тестированию?

alot.pro — агрегатор удалённых проектов для фрилансеров. Здесь публикуются задачи по
тестированию сайтов, мобильных приложений, API и других IT-продуктов. Платформа
помогает находить как разовые заказы, так и долгосрочные контракты.

Чтобы быстро откликаться на новые предложения, установите мобильное приложение: 
alot.pro/getapp. Это удобно для тех, кто строит удалённую карьеру в тестировании.

Оптимальная стратегия роста

https://alot.pro
https://alot.pro/getapp

