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Разработка игр



Разработка игр давно перестала быть историей только про крупные студии и
многомиллионные бюджеты. Сегодня всё больше задач в геймдеве закрываются удалённо:
через фриланс, контрактную работу и проектную занятость. И хорошая новость в том, что
начать зарабатывать в этой сфере можно даже без опыта в большой студии.

В этой статье разберём, какие форматы удалённой работы по разработке игр реально
существуют, какие навыки быстрее всего монетизируются и как получить первые заказы в
геймдеве.

Да. Большинство начинающих думают, что сначала нужно устроиться в компанию,
поработать несколько лет, а уже потом выходить на фриланс. На практике всё часто
наоборот: небольшие игровые проекты и стартапы регулярно ищут удалённых
разработчиков под конкретные задачи — прототип, исправление багов, доработка
механики, оптимизация.

Важно понимать: на старте вы продаёте не «игру целиком», а конкретный навык. Например:

Создание 2D-механики на Unity

Как начать зарабатывать
на разработке игр с нуля:
реальные форматы
фриланса и удалённой
работы

Можно ли начать без опыта в студии?



Настройка управления персонажем
Интеграция рекламы и аналитики
Исправление ошибок сборки Android/iOS
Оптимизация производительности

Это и есть реальная точка входа во фриланс-разработку игр.

Если говорить о фрилансе в разработке игр, чаще всего встречаются следующие типы
задач:

1. Прототипирование игр.

Заказчик хочет проверить идею — ему нужен рабочий прототип за 1–3 недели. Это
отличная возможность для начинающего разработчика заработать первые деньги.

2. Доработка уже готового проекта.

Очень распространённая ситуация: игру начали делать, но разработчик ушёл. Требуется
человек, который разберётся в коде и доведёт проект до релиза.

3. Интеграция сторонних сервисов.

Реклама (AdMob и аналоги), внутриигровые покупки, аналитика, авторизация, пуш-
уведомления — всё это часто отдают на аутсорс.

4. Оптимизация и исправление багов.

Многие мобильные игры страдают от низкого FPS и проблем со сборкой. Разработчики,
которые умеют оптимизировать сцены и код, стабильно находят удалённую работу.

5. UI и геймплейные доработки.

Добавление инвентаря, меню, системы уровней, сохранений — это регулярные задачи на
фрилансе.

Самые востребованные форматы
удалённой работы в геймдеве

Unity или Unreal — что быстрее



Если цель — именно заработок на фрилансе, то чаще всего начинающие выбирают Unity.
Причина простая: мобильные игры, гиперказуальные проекты и небольшие стартапы чаще
используют этот движок. Это значит больше мелких задач и выше шанс получить первый
заказ.

Unreal Engine тоже востребован, но вход в него обычно сложнее, а задачи чаще связаны с
3D-проектами и более серьёзной разработкой.

Для старта в удалённой работе по разработке игр важнее не «крутость» движка, а
количество заказов на рынке.

Доход сильно зависит от уровня навыков и региона заказчика. В среднем:

Новичок (Junior) — небольшие задачи и прототипы
Разработчик с 1–2 годами опыта — стабильные проекты и долгосрочные контракты
Специалисты по оптимизации, мультиплееру, VR — более высокий чек

Главное — не гнаться сразу за крупным проектом. Намного разумнее собрать 3–5
небольших завершённых задач и наработать репутацию.

Рабочая стратегия для старта:

1. Сделать 1–2 простых демо-проекта (например, аркаду или платформер).
2. Оформить портфолио с кратким описанием задач и технологий.
3. Откликаться на небольшие проекты — доработка, исправление багов, интеграции.
4. Стараться доводить каждый заказ до конца и получать отзыв.

принесёт первые заказы?

Сколько можно зарабатывать на старте

Как получить первый заказ по
разработке игр



После первых выполненных проектов искать работу в геймдеве становится заметно проще
— появляется уверенность и реальные кейсы.

Игровая индустрия растёт, а модели работы меняются. Всё больше команд
распределённые, многие стартапы собираются полностью онлайн. Это означает одно: спрос
на удалённых разработчиков игр будет сохраняться.

Если подойти к процессу как к системе — прокачивать конкретный навык, регулярно брать
проекты и повышать уровень — выйти на стабильный доход во фриланс-геймдеве вполне
реально.

Ищете проекты по разработке игр?

На alot.pro публикуются удалённые вакансии и фриланс-заказы в сфере геймдева: Unity,
Unreal, мобильные игры, прототипы, доработки и оптимизация. Можно откликаться
напрямую без посредников.

Также доступно мобильное приложение для удобного поиска проектов и быстрых откликов: 
alot.pro/getapp

Почему удалённая разработка игр —
это перспективно

https://alot.pro
https://alot.pro/getapp


Многие начинающие разработчики игр уверены, что фриланс — это обязательно создание
проекта «с нуля». На практике всё иначе. Большая часть удалённой работы в геймдеве —
это конкретные точечные задачи, за которые заказчики готовы платить здесь и сейчас.

Если вы хотите зарабатывать на разработке игр удалённо, важно понимать, какие именно
задачи чаще всего появляются на рынке.

Заказчики регулярно проверяют новые идеи. Им нужен простой рабочий прототип: базовая
механика, управление, несколько уровней. Такие проекты обычно ограничены по срокам и
отлично подходят для старта на фрилансе.

Очень частая ситуация — разработчик начал игру, но не довёл до конца. Требуется
специалист, который разберётся в коде, устранит ошибки, исправит вылеты и поможет

10 самых востребованных
задач в разработке игр на
фрилансе: за что реально
платят удалённым
разработчикам

1. Создание игрового прототипа

2. Исправление багов и доработка
чужого проекта



подготовить билд к релизу.

Подключение рекламных сетей, настройка rewarded video, баннеров, покупок внутри
приложения — одна из самых популярных задач в мобильной разработке игр. Заказчики
готовы платить за быстрое и корректное внедрение.

Низкий FPS, перегрев устройства, долгие загрузки — всё это проблемы, которые нужно
решать перед публикацией. Разработчики, умеющие оптимизировать сцены, текстуры и
код, востребованы стабильно.

Инвентарь, система прокачки, сохранения, таймеры, достижения — такие задачи регулярно
появляются в проектах, которые уже находятся в разработке.

Перенос проекта с Android на iOS, сборка под WebGL или адаптация под разные разрешения
экранов — востребованная ниша для удалённой работы.

Даже простая реализация сетевой логики может стать отдельной задачей. Подключение
серверной части, синхронизация игроков, тестирование соединения — за это платят
отдельным специалистам.

3. Интеграция рекламы и
внутриигровых покупок

4. Оптимизация производительности

5. Добавление новых игровых механик

6. Портирование игры на другую
платформу

7. Настройка мультиплеера



Переделка меню, улучшение навигации, адаптация интерфейса под мобильные устройства
— задачи, которые часто отдают на аутсорс.

Игровые проекты требуют сбора данных: удержание, конверсии, события. Интеграция
аналитических сервисов — ещё один востребованный вид удалённой работы в геймдеве.

Сборка финального билда, настройка параметров, исправление ошибок перед загрузкой в
стор — техническая работа, которую заказчики предпочитают поручать специалистам.

Большинство перечисленных задач не требуют многолетнего опыта. Освоив один или два
направления — например, интеграцию рекламы и исправление багов — можно постепенно
выйти на стабильный поток заказов.

Главная ошибка новичков — ждать «идеальный проект». Гораздо эффективнее брать
небольшие задачи, накапливать кейсы и повышать уровень. Так формируется реальный
опыт и репутация.

Где искать такие проекты?

На alot.pro регулярно публикуются удалённые вакансии и фриланс-заказы по разработке
игр: Unity, Unreal, мобильные проекты, прототипы и доработки. Можно откликаться
напрямую и находить работу без посредников.

8. Работа с UI и UX

9. Подключение аналитики и трекинга

10. Подготовка проекта к публикации

Почему это важно для начинающего
фрилансера

https://alot.pro


Для удобного поиска доступно мобильное приложение: alot.pro/getapp

https://alot.pro/getapp


Одна из самых частых проблем начинающих геймдев-разработчиков — отсутствие
коммерческого опыта. Заказчики просят портфолио, а показать, кажется, нечего. На самом
деле портфолио можно собрать даже без работы в студии — важно правильно подойти к
этому процессу.

Если вы хотите зарабатывать на разработке игр удалённо, портфолио — это не
формальность, а главный инструмент продаж.

Заказчику не так важно, работали ли вы в крупной студии. Его интересует:

Умеете ли вы доводить проект до рабочего состояния
Понимаете ли вы структуру игры
Насколько аккуратно написан код
Есть ли у вас понимание логики и механик

Даже небольшой, но законченный проект производит лучшее впечатление, чем десятки

Как собрать портфолио
разработчику игр без
коммерческого опыта:
пошаговый план для
фриланса

Что действительно важно в портфолио
геймдев-фрилансера



незавершённых прототипов.

1. Простая 2D-игра.

Например, аркада или платформер с меню, системой очков и перезапуском уровня. Такой
проект показывает понимание базовой игровой логики.

2. Прототип с одной уникальной механикой.

Это может быть необычное управление, физика или система взаимодействия. Заказчикам
важно видеть, что вы умеете реализовывать идеи.

3. Демонстрация прикладной задачи.

Например, интеграция рекламы, система сохранений или инвентарь. Такие проекты
особенно ценятся во фрилансе, потому что напрямую связаны с реальными заказами.

Мало просто написать игру. Важно грамотно её представить:

Кратко описать задачу и цель проекта
Указать используемый движок и технологии
Объяснить, какие сложности были решены
Добавить скриншоты или короткое видео

Если код размещён на GitHub — это дополнительный плюс. Главное, чтобы репозиторий был
структурирован и не выглядел хаотично.

Три проекта, которые можно сделать
для портфолио

Как правильно оформить проект

Нужно ли выкладывать билд?



Если проект небольшой — да, лучше предоставить возможность протестировать игру. Это
повышает доверие. Но даже если билда нет, подробное описание и демонстрация механики
уже работают на вас.

Слишком сложный первый проект
Попытка сделать «идеальную игру» вместо законченной
Отсутствие описания своей роли и задач
Неполные или заброшенные проекты

Во фрилансе ценится не масштаб, а результат. Лучше три простых, но завершённых
проекта, чем один амбициозный, который не доведён до конца.

Когда вы откликаетесь на удалённую работу по разработке игр, заказчик принимает
решение быстро. Наличие конкретных примеров показывает, что вы уже проходили весь
цикл: от идеи до работающей сборки.

После первых выполненных заказов портфолио начинает расти естественным образом.
Главное — сделать первый шаг и собрать базу.

Ищете проекты для старта?

На alot.pro можно найти удалённые вакансии и фриланс-заказы по разработке игр — от
небольших доработок до полноценных проектов. Это удобный способ получить первый
опыт и начать зарабатывать.

Также доступно мобильное приложение для быстрого отклика на вакансии: alot.pro/getapp

Типичные ошибки новичков

Как портфолио помогает выйти на
первые заказы

https://alot.pro
https://alot.pro/getapp


Вопрос дохода — один из самых частых среди тех, кто хочет уйти в разработку игр и
работать удалённо. Кто-то слышал про высокие зарплаты в студиях, кто-то — про
нестабильный фриланс. На практике всё зависит от формата работы, навыков и выбранной
специализации.

Разберём, сколько реально можно зарабатывать на фрилансе в геймдеве и какие модели
дохода встречаются чаще всего.

На уровень оплаты влияют несколько факторов:

Движок и технологии (Unity, Unreal и др.)
Опыт и количество завершённых проектов
Специализация (геймплей, оптимизация, мультиплеер)
Регион заказчика
Формат сотрудничества

Сколько зарабатывает
разработчик игр на
фрилансе: реальные
модели дохода и уровни
оплаты

От чего зависит доход разработчика
игр



Новичок и специалист с опытом в 3–4 года могут отличаться по доходу в несколько раз,
даже работая удалённо.

Один из самых распространённых форматов во фрилансе — оплата за час работы. Подходит
для долгосрочных проектов и задач с неопределённым объёмом.

Начинающие разработчики обычно стартуют с более умеренной ставки, постепенно
повышая её по мере накопления опыта и отзывов. Специалисты по оптимизации, сетевому
коду и сложным системам могут выставлять значительно более высокий чек.

Формат «под ключ» — прототип за определённую сумму, интеграция рекламы, реализация
механики, портирование проекта. Этот вариант часто удобнее новичкам: понятный объём
задач и конкретный результат.

Главное — правильно оценивать сроки и не занижать стоимость из страха потерять заказ.

После нескольких успешно выполненных задач заказчик может предложить постоянное
сотрудничество. Это уже более стабильный формат удалённой работы — фиксированная
месячная оплата или регулярная занятость.

Такой формат часто встречается в мобильной разработке игр и стартапах.

Иногда разработчику предлагают процент от дохода игры. Это более рискованный формат,

Модель №1: Почасовая ставка

Модель №2: Фиксированная оплата за
проект

Модель №3: Долгосрочный контракт

Модель №4: Revenue Share (доля от
прибыли)



особенно для новичков. Он может быть выгодным, но требует внимательного подхода к
выбору проекта и команды.

Начальный уровень: небольшие задачи, прототипы, исправление багов
Средний уровень: комплексные доработки, системная работа над проектом
Продвинутый уровень: мультиплеер, оптимизация, архитектура, VR

При регулярной загрузке и грамотном выборе проектов фриланс в разработке игр может
стать полноценным источником дохода, сопоставимым со студийной работой.

Выбрать узкую специализацию
Собирать отзывы и кейсы
Повышать ставку постепенно
Работать с зарубежными заказчиками
Не брать проекты без чёткого ТЗ

Самый стабильный рост дохода происходит не за счёт «везения», а за счёт системного
подхода и постоянной практики.

Да, если относиться к фрилансу как к работе, а не к случайным подработкам. Регулярные
отклики, аккуратное выполнение задач и постепенное повышение уровня — это основа
стабильности.

Примерный уровень дохода по этапам

Как увеличить доход во фриланс-
геймдеве

Реально ли выйти на стабильный
удалённый доход?



Геймдев остаётся одной из тех сфер, где удалённая работа и проектная занятость
становятся всё более привычными.

Ищете заказы по разработке игр?

На alot.pro публикуются удалённые вакансии и фриланс-проекты в сфере геймдева: Unity,
Unreal, мобильные игры, прототипы и доработки. Можно найти как разовые задачи, так и
долгосрочную занятость.

Для удобного поиска доступно мобильное приложение: alot.pro/getapp

https://alot.pro
https://alot.pro/getapp


Самый сложный этап в разработке игр — не изучение движка и даже не написание первой
механики. Самый сложный этап — получить первый оплачиваемый заказ. Многие
останавливаются именно здесь, потому что не понимают, с чего начать.

Ниже — практический план, который помогает новичкам выйти на первые проекты в
геймдеве и начать зарабатывать удалённо.

Ошибка начинающих — ждать крупный проект или интересную идею. На старте важно
брать небольшие задачи: исправить баг, добавить меню, интегрировать рекламу, собрать
билд. Такие проекты проще получить и быстрее завершить.

Первая цель — не высокая оплата, а завершённый кейс и отзыв.

Не нужно 20 проектов. Достаточно 2–3 примеров, которые показывают, что вы умеете:

Создавать рабочую механику
Писать понятный код

Как найти первые заказы
по разработке игр без
опыта: практическая
стратегия для фрилансера

Шаг 1. Не искать «игру мечты»

Шаг 2. Подготовить короткое
портфолио



Доводить игру до состояния билда

Добавьте краткое описание: какая задача решалась и какие технологии использовались.
Конкретика всегда работает лучше общих фраз.

Большинство фрилансеров отправляют однотипные сообщения. Это снижает шансы на
ответ. Лучше:

Коротко описать, почему вы подходите под задачу
Указать релевантный проект из портфолио
Задать уточняющий вопрос по ТЗ

Так заказчик видит, что вы действительно читали описание проекта.

На фрилансе репутация формируется быстро. Если вы соблюдаете сроки, держите связь и
сдаёте рабочий результат — шанс получить повторный заказ возрастает.

Повторные проекты — это основа стабильного дохода в разработке игр.

Не стоит резко увеличивать стоимость после первого проекта. Гораздо эффективнее
постепенно повышать ставку по мере роста опыта и уверенности.

Часто уже через несколько месяцев активной работы можно перейти от мелких задач к
более крупным и стабильным контрактам.

Важно выбирать площадки, где публикуются реальные задачи по геймдеву: прототипы,
доработки, мобильные проекты, исправление ошибок. Малые проекты дают быстрый вход и

Шаг 3. Правильно писать отклики

Шаг 4. Работать аккуратно и в срок

Шаг 5. Повышать чек постепенно

Где искать первые проекты



позволяют наработать практику.

Регулярность откликов важнее, чем редкие попытки. Лучше отправлять несколько
качественных откликов в неделю, чем один раз в месяц.

После 3–5 выполненных задач вы уже не «новичок без опыта», а разработчик с реальными
кейсами. Это меняет отношение заказчиков и позволяет выбирать проекты более осознанно.

Главное — не затягивать с поиском. Практика и реальные задачи развивают быстрее, чем
бесконечное изучение теории.

Ищете первые проекты по разработке игр?

На alot.pro публикуются удалённые вакансии и фриланс-заказы в сфере геймдева — от
небольших задач до долгосрочных проектов. Можно начать с простых доработок и
постепенно выйти на стабильную занятость.

Для удобного поиска доступно мобильное приложение: alot.pro/getapp

Почему первые заказы решают всё

https://alot.pro
https://alot.pro/getapp


Если смотреть на рынок фриланса в разработке игр без иллюзий, становится очевидно:
мобильные проекты занимают в нём большую часть. Небольшие студии, стартапы и
индивидуальные издатели регулярно ищут разработчиков для создания, доработки и
поддержки мобильных игр.

Именно мобильная разработка чаще всего становится первой точкой входа в удалённую
работу в геймдеве.

Причина проста — скорость. Мобильный рынок требует постоянного тестирования гипотез.
Разработчики делают прототип, запускают рекламу, смотрят на метрики и либо
масштабируют проект, либо переходят к новой идее.

Из-за этого задачи появляются регулярно:

Создание прототипа за короткий срок
Добавление новой механики

Разработка мобильных
игр на заказ: почему это
самый доступный способ
зарабатывать в геймдеве
удалённо

Почему мобильные игры чаще отдают
на фриланс



Интеграция рекламы
Оптимизация под слабые устройства
Исправление проблем со сборкой

Такие проекты отлично подходят для удалённой работы и фриланса.

Чаще всего заказчики ищут разработчиков со знанием популярных движков и пониманием
особенностей мобильных платформ. Важно уметь:

Работать с производительностью и памятью
Подключать рекламные сети
Настраивать внутриигровые покупки
Готовить корректный билд для публикации
Адаптировать интерфейс под разные разрешения

Даже если вы не создаёте игру полностью, этих навыков достаточно для стабильных задач.

В сравнении с крупными 3D-проектами мобильные игры обычно имеют меньший объём кода
и более понятную структуру. Это снижает порог входа и ускоряет процесс обучения.

Кроме того, заказчики мобильных проектов чаще работают удалённо и изначально
ориентированы на распределённые команды.

Рабочая модель для начинающего разработчика может выглядеть так:

1. Освоить базовую мобильную механику и структуру проекта.

Какие навыки востребованы в
мобильной разработке

Почему мобильный сегмент проще для
старта

Как выстроить стратегию заработка



2. Сделать 1–2 небольших демо-проекта.
3. Начать с задач по доработке и интеграциям.
4. Постепенно брать более крупные проекты.

Со временем можно выбрать специализацию — например, оптимизация, монетизация или
архитектура проекта. Узкая специализация обычно повышает чек.

Мобильный рынок остаётся активным, а модель удалённой работы уже стала нормой.
Разработчики, которые умеют быстро подключаться к проекту и закрывать конкретные
задачи, востребованы постоянно.

Для тех, кто хочет зарабатывать в геймдеве без привязки к офису, мобильная разработка
на заказ — один из самых понятных и реалистичных путей.

Где искать проекты по мобильной разработке игр?

На alot.pro публикуются удалённые вакансии и фриланс-заказы по разработке мобильных
игр, прототипов и доработок. Это удобный способ найти проекты без посредников.

Также доступно мобильное приложение для быстрого отклика: alot.pro/getapp

Стабильность и перспективы

https://alot.pro
https://alot.pro/getapp


Первые проекты в разработке игр часто выглядят как разовые подработки: исправить баг,
добавить механику, собрать билд. Но если подходить к фрилансу системно, такие задачи
могут перерасти в стабильный удалённый доход.

Разберёмся, как перейти от случайных заказов к постоянной занятости в геймдеве.

На старте почти все работают с небольшими проектами. Это даёт опыт, понимание
реальных требований заказчика и навыки коммуникации. Не стоит воспринимать такие
задачи как временную меру — это фундамент.

Главное — доводить работу до результата и фиксировать выполненные кейсы.

Удалённая работа в
геймдеве: как перейти от
разовых заказов к
стабильному доходу

Почему разовые задачи — это
нормально

Повторные заказчики — ключ к
стабильности



В геймдеве многие проекты развиваются месяцами. После первой успешно выполненной
задачи заказчик часто возвращается с новой: добавить уровни, внедрить монетизацию,
улучшить интерфейс.

Если вы соблюдаете сроки и держите связь, вероятность повторного сотрудничества резко
возрастает.

Чтобы выйти на стабильную удалённую работу, важно:

Показывать инициативу и предлагать улучшения
Понимать логику проекта, а не только выполнять задачу
Быстро погружаться в чужой код
Поддерживать аккуратную структуру работы

Со временем заказчики начинают воспринимать вас не как исполнителя разовой задачи, а
как часть команды.

Разработчик «на всё понемногу» часто остаётся в сегменте мелких задач. Когда появляется
узкая экспертиза — например, оптимизация мобильных игр или работа с мультиплеером —
доход становится более предсказуемым.

Узкая специализация помогает выделиться среди конкурентов и обосновать более высокую
ставку.

Стабильный доход невозможен без дисциплины. Важно:

Фиксировать договорённости письменно

Как перейти к долгосрочным
контрактам

Специализация повышает доход

Организация работы на удалёнке



Делить проект на этапы
Регулярно показывать промежуточный результат
Не брать больше задач, чем можно выполнить

Удалённая работа в разработке игр требует ответственности не меньше, чем офисная.

Да, если относиться к фрилансу как к бизнесу. Постоянный поток откликов, аккуратная
коммуникация и рост компетенций постепенно приводят к стабильной занятости.

Через некоторое время разовые заказы становятся редкостью — их заменяют долгосрочные
проекты и регулярная загрузка.

Ищете стабильную удалённую работу в геймдеве?

На alot.pro публикуются проекты и вакансии по разработке игр — от краткосрочных задач
до долгосрочного сотрудничества. Это удобный способ выстроить системный поток заказов.

Также доступно мобильное приложение для быстрого отклика: alot.pro/getapp

Реально ли сделать геймдев основным
источником дохода?

https://alot.pro
https://alot.pro/getapp


Когда говорят о геймдеве, чаще всего вспоминают мобильные игры или крупные проекты
на ПК. Но рынок меняется. Появляются новые форматы, где особенно востребованы
удалённые разработчики. Для фрилансера это шанс занять свободную нишу и быстрее
выйти на стабильные заказы.

Рассмотрим направления, которые в последние годы всё чаще появляются в проектной
работе.

Разработка для виртуальной и дополненной реальности перестала быть экзотикой.
Обучающие симуляторы, демонстрационные приложения, интерактивные презентации —
такие проекты регулярно заказывают стартапы и компании.

Часто это не полноценные игры, а прототипы или демонстрационные сцены. Это упрощает
вход: нужно понимать работу с 3D-пространством, взаимодействие объектов и
оптимизацию.

Игры, работающие прямо в браузере, востребованы в рекламе, образовательных проектах и
маркетинговых кампаниях. Заказчикам важно быстро получить работающий продукт,

Новые ниши в разработке
игр для фрилансеров: VR,
WebGL и мини-игры в
мессенджерах

VR и AR-проекты

WebGL и браузерные игры



который можно встроить на сайт.

Для фрилансера это удобный формат — проекты компактные, сроки понятные, а результат
легко демонстрировать.

Игровые механики всё чаще интегрируются в экосистемы мессенджеров и социальных
платформ. Это могут быть простые казуальные игры, квизы или интерактивные
приложения.

Такие проекты обычно разрабатываются небольшими командами или одним специалистом.
Поэтому формат удалённой работы здесь — норма.

Геймификация активно используется в обучении. Компании заказывают игровые модули
для тренингов и онлайн-курсов. Это направление часто недооценивают, хотя оно стабильно
приносит заказы.

Здесь особенно ценится умение работать с логикой, сценариями и пользовательским
интерфейсом.

Меньше конкуренции по сравнению с классическим мобильным рынком
Проекты чаще запускаются в тестовом формате
Заказчики готовы работать с удалёнными специалистами
Есть возможность быстро занять позицию эксперта

Освоение одного из новых направлений может стать точкой роста и позволить увеличить
доход.

Мини-игры для мессенджеров

Интерактивные обучающие проекты

Почему новые ниши выгодны для
фрилансера



Лучший способ — попробовать сделать небольшой прототип. Это покажет, насколько вам
комфортно работать с конкретным форматом. После этого можно постепенно искать заказы
именно в выбранном направлении.

Важно не распыляться. Даже в новой нише лучше сфокусироваться на одном типе задач и
постепенно углублять компетенции.

Ищете проекты в новых направлениях геймдева?

На alot.pro публикуются удалённые вакансии и фриланс-заказы по разработке игр —
включая нестандартные проекты, прототипы и интерактивные решения.

Для удобного поиска доступно мобильное приложение: alot.pro/getapp

Как выбрать нишу

https://alot.pro
https://alot.pro/getapp

