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Дизайн интерфейсов — одна из немногих профессий, где можно выйти на удалённый доход
без офиса и «связей». Но большинство новичков застревают на этапе обучения: смотрят
курсы, делают абстрактные макеты и не понимают, как перейти к реальным заказам.

Ниже — практичный план на 30 дней, который поможет не просто «изучать UI/UX», а начать
зарабатывать на дизайне интерфейсов удалённо.

UX — это логика и удобство: как человек проходит путь внутри сайта или приложения. UI —
это визуальная часть: цвета, кнопки, шрифты, сетка, состояние элементов.

Заказчики платят не за красивые кнопки, а за решение задачи бизнеса: увеличить
конверсию, упростить регистрацию, снизить отказы, сделать продукт понятным.

Если вы с самого начала будете думать не «как красиво», а «как удобно и эффективно», вы
быстрее начнёте получать заказы.

Как начать зарабатывать
на UI/UX-дизайне с нуля:
пошаговый план на 30
дней

Что такое UI и UX и за что платят
деньги

Неделя 1: база и инструменты



Вам не нужен десяток программ. Для старта достаточно:

Figma — основной инструмент для UI/UX-дизайна;
понимание сетки и отступов;
базовые принципы композиции;
умение работать с автолэйаутом;
создание простых прототипов.

Задача первой недели — не «стать экспертом», а научиться уверенно собирать простой
лендинг или экран мобильного приложения.

Главная ошибка новичков — ждать реального клиента для портфолио. Заказы приходят
только тем, у кого уже есть кейсы.

Сделайте 3–4 учебных проекта:

лендинг для онлайн-школы;
интернет-магазин одного товара;
экран мобильного приложения (например, фитнес-трекера);
личный кабинет пользователя.

Важно оформить каждый кейс правильно:

проблема (что нужно было решить);
логика структуры;
вайрфреймы;
финальный UI;
краткое объяснение решений.

Даже учебный проект можно подать как продуманную работу, если показать процесс.

Неделя 2: создаём первые кейсы



Портфолио — это не просто набор картинок. Это аргумент, почему вам стоит доверить
проект.

Что обязательно должно быть:

3–5 кейсов;
краткое описание вашего подхода;
контакты;
акцент на удалённую работу.

Не отправляйте сухой отклик «Готов выполнить». Напишите коротко и по делу:

«Изучил задачу. Предлагаю начать с прототипа, чтобы согласовать структуру. Есть опыт 

проектирования лендингов и личных кабинетов. Примеры — по ссылке».

Чёткий, спокойный стиль работает лучше, чем обещания «сделаю идеально».

На старте не гонитесь за крупными бюджетами. Ваша цель — 2–3 оплаченных проекта.

Это может быть:

редизайн лендинга;
адаптация под мобильную версию;
создание одного экрана;
прототип для стартапа.

После первых заказов у вас появятся реальные кейсы, отзывы и понимание рынка. С этого
момента доход начинает расти быстрее.

Неделя 3: готовим портфолио иотклики

Неделя 4: первые реальные проекты

Сколько можно зарабатывать на



Новичок обычно начинает с небольших проектов. Но уже через несколько месяцев можно
выйти на стабильный поток заказов.

Доход зависит от скорости работы, качества портфолио и умения общаться с заказчиком.
Интерфейсный дизайн хорошо масштабируется: можно брать несколько проектов
параллельно или перейти к более дорогим задачам (SaaS, мобильные приложения, сложные
кабинеты).

бесконечное обучение без практики;
копирование чужих работ без понимания логики;
отсутствие структуры в портфолио;
демпинг ниже рынка;
неумение задавать вопросы заказчику.

Главное — начать действовать. UI/UX-дизайн — это навык, который формируется через
реальные проекты.

Где искать удалённые проекты по дизайну интерфейсов?

Если вы хотите работать из дома и получать реальные заказы, используйте агрегатор
удалённой работы alot.pro. На платформе публикуются проекты по дизайну интерфейсов,
UI/UX, веб-дизайну и мобильным приложениям. Вы можете откликаться напрямую и
работать без посредников.

Также доступно мобильное приложение для быстрого поиска заказов и откликов: 
https://alot.pro/getapp.

Удалённая работа дизайнером интерфейсов — это реальная возможность выйти на
стабильный доход. Главное — начать и не откладывать первый проект.

удалённом UI/UX

Типичные ошибки новичков

https://alot.pro
https://alot.pro/getapp


Один из самых частых вопросов у новичков в дизайне интерфейсов — где взять портфолио,
если ещё не было ни одного реального клиента. Парадокс в том, что без портфолио не дают
заказы, а без заказов не появляется портфолио.

Хорошая новость в том, что коммерческий опыт не обязателен. Важно не количество
«настоящих» проектов, а то, насколько грамотно вы показываете процесс и логику решений.

Большинство клиентов не умеют оценивать дизайн профессионально. Они смотрят на
понятность структуры, аккуратность и то, как дизайнер объясняет свои решения.

Если вы показываете, что продумываете логику интерфейса, пользовательский путь и цель
бизнеса, вы выглядите убедительнее, чем дизайнер с хаотичным набором работ.

Как собрать портфолио
UI/UX-дизайнера без
реальных заказчиков и
начать получать проекты

Почему заказчику важен не опыт, а
мышление

Какие проекты можно сделать для
портфолио



Чтобы начать зарабатывать на UI/UX-дизайне удалённо, достаточно 3–5 сильных кейсов. Их
можно придумать самостоятельно.

Лендинг онлайн-сервиса или курса
Интернет-магазин одного продукта
Мобильное приложение (3–4 экрана)
Личный кабинет пользователя
Редизайн существующего сайта

Не нужно делать «всё и сразу». Лучше меньше проектов, но глубже проработанных.

Обычная ошибка — просто выложить красивые макеты. Этого недостаточно. Хороший кейс
всегда отвечает на вопрос: какую задачу вы решали?

Минимальная структура:

Проблема. Что нужно было улучшить или создать?
Анализ. Какой пользователь, какие цели?
Структура. Карта экранов или логика переходов.
Wireframe. Черновая версия без визуала.
UI-концепция. Цвета, типографика, компоненты.
Результат. Финальные экраны и краткое объяснение решений.

Такой подход показывает, что вы мыслите как дизайнер интерфейсов, а не просто «рисуете
красиво».

Можно описать гипотетический проект: «Сервис по доставке здорового питания» или
«Платформа для онлайн-обучения». Это нормально. Главное — реалистичная задача и
логичная структура.

Иногда полезно сделать редизайн существующего сайта и объяснить, что именно вы

Как правильно оформить кейс

Нужно ли придумывать клиента?



улучшили: навигацию, CTA, карточки товаров, форму заказа.

Подойдут:

Figma с публичной ссылкой
Отдельная страница на личном сайте
Профиль на профильных платформах
PDF-файл для откликов

Важно, чтобы заказчик мог быстро перейти по ссылке и увидеть примеры работ без
регистрации и лишних действий.

Когда вы откликаетесь на проект, не отправляйте просто ссылку. Напишите 2–3
предложения:

«Выполнял похожие проекты. Вот кейс с проработкой структуры и пользовательского пути. 

Готов начать с прототипа для согласования логики».

Так вы показываете вовлечённость и профессиональный подход.

Если у вас есть 3–5 продуманных кейсов и вы можете уверенно объяснить свои решения —
этого достаточно, чтобы начать брать первые проекты на фрилансе.

Портфолио растёт вместе с вами. Первые коммерческие работы постепенно заменят
учебные, и со временем вы сможете повышать стоимость своих услуг.

Где разместить портфолио

Как использовать портфолио для
получения удалённых заказов

Когда портфолио можно считать
достаточным



Где искать удалённые проекты по дизайну интерфейсов?

На агрегаторе удалённой работы alot.pro регулярно публикуются проекты по UI/UX-дизайну,
веб-интерфейсам и мобильным приложениям. Это удобный способ найти заказчиков без
посредников и начать работать удалённо.

Для быстрого доступа к новым заказам используйте мобильное приложение: 
https://alot.pro/getapp.

Даже без коммерческого опыта можно начать зарабатывать на дизайне интерфейсов.
Главное — грамотно собрать портфолио и активно откликаться на проекты.

https://alot.pro
https://alot.pro/getapp


Вопрос дохода — один из главных для тех, кто выбирает дизайн интерфейсов как
удалённую профессию. UI/UX-дизайн позволяет работать из дома, брать проекты по всему
миру и постепенно увеличивать чек. Но сколько реально можно зарабатывать на фрилансе?

Разберём уровни дохода и то, от чего он зависит.

На старте дизайнер обычно берёт небольшие проекты: лендинги, отдельные экраны,
редизайн блоков, прототипирование.

Первый месяц — это чаще всего 1–3 оплаченных проекта. Доход зависит от активности и
качества портфолио. Главное на этом этапе — не максимальный заработок, а первые кейсы
и отзывы.

Если активно откликаться на удалённые заказы и не бояться небольших задач, уже через
2–3 месяца можно выйти на стабильный поток работы.

После 5–10 завершённых проектов дизайнер начинает понимать рынок, быстрее работать и

Сколько зарабатывает
дизайнер интерфейсов на
фрилансе в 2026 году и
как увеличить доход

Доход новичка в UI/UX-дизайне

Средний уровень: когда появляется
стабильность



увереннее общаться с заказчиком.

На этом этапе можно:

повышать стоимость работ;
брать более сложные проекты (личные кабинеты, SaaS, мобильные приложения);
работать с постоянными клиентами;
переходить на долгосрочное сотрудничество.

Средний уровень дохода формируется не только за счёт цены проекта, но и за счёт
скорости выполнения и повторных заказов.

Качество портфолио и структура кейсов
Умение общаться с заказчиком
Специализация (например, SaaS или мобильные приложения)
Скорость работы
Наличие постоянных клиентов

Дизайнер, который просто «рисует», зарабатывает меньше, чем тот, кто предлагает
решения и понимает бизнес-цели проекта.

На фрилансе возможны два формата:

Фикс за проект. Подходит для лендингов и небольших задач.
Почасовая ставка. Удобна для долгосрочной работы и сложных интерфейсов.

Что влияет на заработок дизайнера
интерфейсов

Фиксированная оплата или почасовая
работа



Новичкам проще начинать с фиксированной оплаты, чтобы не запутаться в расчётах. Со
временем почасовая модель позволяет увеличивать доход.

Есть несколько рабочих стратегий:

Специализироваться на конкретной нише (финтех, e-commerce, SaaS)
Работать с постоянными клиентами
Предлагать не только дизайн, но и прототипирование
Повышать чек после каждых 3–5 проектов
Выходить на зарубежные заказы

Самый быстрый рост происходит тогда, когда дизайнер перестаёт конкурировать по цене и
начинает конкурировать по экспертизе.

Да. Дизайн интерфейсов — это профессия, которая хорошо подходит для удалённой
работы. Большинство заказчиков работают онлайн, согласование проходит в
мессенджерах, а передача файлов — через облачные сервисы.

Главное — регулярность: отклики, улучшение портфолио, анализ своих работ и
постепенное повышение уровня задач.

Где искать удалённые проекты по дизайну интерфейсов?

На агрегаторе удалённой работы alot.pro публикуются проекты по UI/UX-дизайну, веб-
интерфейсам и мобильным приложениям. Это удобный способ найти заказчиков напрямую
и работать удалённо без посредников.

Как увеличить доход в UI/UX-дизайне

Можно ли выйти на стабильный
удалённый доход

https://alot.pro


Чтобы быстрее получать новые заказы и откликаться с телефона, используйте мобильное
приложение: https://alot.pro/getapp.

Дизайн интерфейсов — это реальная возможность выстроить удалённую карьеру и
постепенно увеличить доход. Всё начинается с первого проекта и грамотного
позиционирования.

https://alot.pro/getapp


Даже сильное портфолио не приносит дохода, если дизайнер не умеет искать клиентов.
Многие новички отправляют десятки откликов и не получают ответа, после чего делают
вывод, что «рынок перегрет».

На практике проблема чаще в стратегии. Разберём, где и как искать удалённую работу
дизайнеру интерфейсов, чтобы получать проекты регулярно и без постоянного снижения
цены.

Самый очевидный способ — специализированные платформы с вакансиями и проектами.
Здесь заказчики уже готовы платить, а значит не нужно никого убеждать в ценности
дизайна.

Важно не просто откликаться, а:

читать задачу внимательно;
писать короткий и конкретный ответ;

Где искать удалённую
работу дизайнеру
интерфейсов: реальные
способы найти заказы без
демпинга

Фриланс-площадки и агрегаторы
проектов



прикреплять релевантный кейс, а не всё портфолио подряд;
задавать 1–2 уточняющих вопроса по проекту.

Чёткий отклик повышает шанс ответа в разы.

Многие студии и digital-агентства привлекают дизайнеров на проектную основу. Это
удобный вариант для удалённой работы, особенно если вы хотите стабильную загрузку.

Плюсы:

регулярные задачи;
понятные процессы;
меньше общения напрямую с клиентом.

Минус — более строгие требования к качеству и срокам.

Стартапы часто ищут дизайнера интерфейсов удалённо. Им важно быстро запустить MVP,
поэтому они готовы работать с фрилансерами.

Здесь ценится скорость, гибкость и умение быстро погружаться в продукт.

LinkedIn, Telegram-чаты, профильные сообщества — это дополнительные источники заказов.
Но они работают только если вы активны: публикуете кейсы, делитесь процессом работы,
рассказываете о проектах.

Просто «быть зарегистрированным» недостаточно.

Работа с агентствами

Стартапы и малый бизнес

Социальные сети и профессиональные
платформы



Шаблонные сообщения без привязки к задаче
Отсутствие релевантных примеров
Слишком низкая или слишком высокая цена без обоснования
Слишком длинный текст отклика

Заказчики тратят на просмотр отклика 20–30 секунд. Ваша задача — уложиться в это время.

Снижение цены — не стратегия. Лучше:

предлагать начать с прототипа;
разбивать проект на этапы;
объяснять, за что именно платит клиент;
показывать логику решений.

Когда заказчик понимает ценность вашей работы, вопрос цены становится вторичным.

Постоянные клиенты формируют стабильный доход. Чтобы увеличить шансы:

соблюдайте сроки;
отвечайте оперативно;
предлагайте улучшения, а не просто выполняйте задачу;
будьте аккуратны в коммуникации.

Почему большинство откликов
остаются без ответа

Как не демпинговать и всё равно
получать проекты

Как получить первого постоянного
клиента



Иногда один небольшой проект может привести к длительному сотрудничеству.

Где искать удалённые проекты по дизайну интерфейсов прямо сейчас?

На агрегаторе удалённой работы alot.pro собраны проекты по UI/UX-дизайну, веб-
интерфейсам и мобильным приложениям. Это удобный способ находить заказчиков
напрямую и работать удалённо без посредников.

Чтобы оперативно откликаться на новые проекты и не пропускать свежие заказы,
используйте мобильное приложение: https://alot.pro/getapp.

Удалённая работа дизайнером интерфейсов возможна уже сегодня. Главное — выстроить
правильную стратегию поиска и регулярно действовать.

https://alot.pro
https://alot.pro/getapp


Многие UI/UX-дизайнеры рано или поздно задумываются о зарубежных заказах. Причина
понятна: выше бюджеты, интересные продукты, работа с международными командами. Но
кажется, что для этого нужен идеальный английский и «космическое» портфолио.

На практике выйти на зарубежные проекты проще, чем кажется. Главное — системный
подход.

Для старта достаточно уверенного среднего уровня. Важно понимать техническое задание,
уметь описать свои решения и вести переписку.

Большая часть коммуникации проходит в тексте. Можно заранее подготовить шаблоны:

краткое представление себя;
описание опыта;
структуру предложения по проекту;
ответы на типовые вопросы.

Со временем языковой барьер снижается естественным образом.

Как дизайнеру
интерфейсов выйти на
зарубежные заказы и
увеличить доход

Нужно ли свободно знать английский

Подготовка портфолио для



Если вы хотите работать с иностранными заказчиками, портфолио должно быть:

на английском языке;
с акцентом на процесс и логику решений;
с понятной структурой кейсов;
без лишней «воды».

Особенно ценится демонстрация UX-подхода: исследования, user flow, прототипирование.
Просто красивые экраны работают хуже.

Основные направления:

международные фриланс-платформы;
стартап-сообщества;
LinkedIn и профильные группы;
удалённые вакансии в продуктовых компаниях.

Важно регулярно откликаться. Один–два ответа в неделю не дадут результата. Нужна
системность.

На международном рынке высокая конкуренция, поэтому важно:

писать коротко и по делу;
прикреплять релевантный кейс;
предлагать понятный план работы;
не демпинговать слишком сильно.

зарубежного рынка

Где искать зарубежные заказы

Как выделиться среди конкурентов



Низкая цена часто воспринимается как признак низкого уровня. Лучше обосновать свою
стоимость через подход и опыт.

Зарубежные проекты часто предполагают более высокий бюджет, особенно в нишах SaaS,
финтех, e-commerce. При этом требования к качеству и срокам тоже выше.

Если вы уже уверенно выполняете проекты на локальном рынке, выход на международный
уровень — логичный следующий шаг.

Переведите портфолио на английский
Соберите 3–5 сильных кейсов
Подготовьте шаблон отклика
Определите минимальную комфортную ставку
Настройте удобный способ получения оплаты

Первый проект может занять больше времени из-за адаптации, но он даст ценный опыт и
уверенность.

Да. Многие дизайнеры интерфейсов работают удалённо сразу с несколькими рынками. Это
снижает зависимость от одного источника заказов и увеличивает общий доход.

Где искать удалённые проекты уже сейчас?

На агрегаторе удалённой работы alot.pro вы можете найти проекты по UI/UX-дизайну и
начать формировать портфолио для дальнейшего выхода на международный рынок.

Разница в бюджетах

Как подготовиться к первому
зарубежному проекту

Можно ли совмещать локальные и
зарубежные заказы

https://alot.pro


Платформа подходит как для новичков, так и для опытных специалистов.

Чтобы быстрее откликаться на заказы и не пропускать новые предложения, установите
мобильное приложение: https://alot.pro/getapp.

Удалённая работа дизайнером интерфейсов открывает доступ к клиентам по всему миру.
Главное — начать и последовательно двигаться вперёд.

https://alot.pro/getapp


Многие начинающие дизайнеры интерфейсов думают, что основная работа — это Figma и
красивые экраны. На практике половина успеха в удалённой работе — это коммуникация с
заказчиком. Именно из-за недопонимания проекты затягиваются, появляются бесконечные
правки и падает доход.

Разберём, как выстроить общение так, чтобы макет утверждали быстрее и без лишних
переделок.

Одна из главных ошибок — сразу переходить к дизайну. Перед стартом нужно понять:

какая цель проекта;
кто целевая аудитория;
какое действие должен совершить пользователь;
есть ли ограничения по стилю и бренду.

Чем точнее вы зафиксируете задачу в начале, тем меньше будет неожиданных правок
позже.

Как общаться с
заказчиком дизайнеру
интерфейсов и не
переделывать макет по 10
раз

Начинайте с уточнения задачи



Лучший способ сократить количество переделок — сначала показать wireframe или
прототип. Когда заказчик одобряет структуру, менять логику уже поздно, а значит правки
будут касаться только визуала.

Если сразу показать финальный дизайн, обсуждение может начаться не с сути, а с цвета
кнопки.

Удалённая работа требует чёткости. После созвона или обсуждения отправьте короткое
резюме:

что согласовали;
что нужно доработать;
срок следующего этапа.

Это защищает вас от фразы «мы договаривались по-другому».

Лучше заранее обозначить формат работы: например, два круга правок включены в
стоимость. Это стандартная практика в UI/UX-дизайне.

Когда рамки понятны, заказчик внимательнее относится к комментариям и реже меняет
мнение по мелочам.

Если просто отправить макет без комментариев, заказчик будет оценивать его
субъективно. Когда вы пишете:

Согласовывайте структуру до визуала

Фиксируйте договорённости письменно

Ограничивайте количество правок

Объясняйте свои решения



«Основная кнопка выделена контрастным цветом для акцента на целевом действии»,

обсуждение становится профессиональным, а не вкусовым.

Иногда клиент предлагает решение, которое ухудшает интерфейс. Вместо фразы «так
нельзя» лучше объяснить возможные последствия и предложить альтернативу.

Так вы выглядите экспертом, а не исполнителем, который просто отстаивает своё мнение.

Когда процесс выстроен грамотно:

сокращаются сроки проекта;
уменьшается количество бесплатных доработок;
появляются повторные заказы;
растёт средний чек.

На фрилансе это напрямую влияет на заработок. Дизайнер, который умеет общаться с
заказчиком, зарабатывает больше, чем тот, кто просто хорошо рисует.

Где искать удалённые проекты по дизайну интерфейсов?

На агрегаторе удалённой работы alot.pro регулярно публикуются проекты по UI/UX-дизайну,
веб-интерфейсам и мобильным приложениям. Это удобный способ находить заказчиков
напрямую и выстраивать долгосрочное сотрудничество.

Чтобы быстро откликаться на новые заказы и не пропускать интересные проекты,
установите мобильное приложение: https://alot.pro/getapp.

Удалённая работа дизайнером интерфейсов — это не только про макеты, но и про
грамотное взаимодействие. Освоив коммуникацию, вы сократите правки и увеличите доход.

Не спорьте — аргументируйте

Как это влияет на доход

https://alot.pro
https://alot.pro/getapp

